ΓΙΑΤΟΡΟΑΜΕΣ ΣΕΟΛΑΤΑΗΟΜΕΜΙΟΒΟΣΙ 


5ΡΕΕΚςΤΗΕΙΤΝΙ 


πυρ εν ο νν«κο ννωέο» 
Οοπιραί 8ομοοί 
Βυῦῦ!θ Βοῦ05!θ 
ΒοΙοπιοπ’5 ΚΘΥ 
Νθρυα5 
Ουίυηπ 

ΥΝΙΖΟ8Ιἱ 

Ειθάάγ Ηαιάθςί 
Θαἱαπιβπάθ: 
Ὀε[θοίοι 
Ταἱ Ρ8η 

ΕχθουίοΓ 
7205 


98ςΚαἱ 
Ας ον κιτ ον 
98οκ ΤΠ Νίρρε: 
ΒΑΠΙΡΕΟΦΙ τος ον νο ον 
ΕΙγίπ Ξ8Π8Γκ 


ΑΜΡΤΙΚΑὉ 


Ρπαπίοπι ΟΙω0 
ΤΠιωπάθισαί5 
ΘΙαρ/οΠΙ 

Βεποφα8άθ 
Τταπίοι 


9 
10 


ΕΗΕΧΟΜΕΝΑ 


Ὁυυ -υ- υν νκκ ὁσεο νο ονο. 17 
ος ΠὐηῃΘί νι εν ον ον 18 
αυ ο ο ον ον νε ο 18 
τοι παπα ΜΜ 19 
Εεγπαπάο ΜαΠΙΠ 
στ μ τ π ωμμμον 20 
4Η Ιήπεκούς ορ 
ο μμ νι μεν. 21 
ο. Πο. ων 22 
«ΟΟΜΜΟΟΟΕΕ. 
να ο ον σον 23 
τη ον μμ μον 23 
ει πο ιο 24 
σι ον ο 24 
8/ηΥ ἰήποκοι5 8υροΓ 9ί8Γ 
ο κ απο, μς πμ 25 
Ἡσησο Βον ο νε δεν οο ο. «να 26 
ΟΗΕ ο ο ο μμ. 26 
τη ΙΑ 27 
αμ τον ντ σος 27 
ΕΕ ο νο ο λεω ς «ας 28 
32 ΙΤ 
αμ μον 29 
ας ης άπσι Ι  κδ. η 29 
παν Ως ο «κ ἕ.  ν 30 
πι μα. πε σα 30 
ΗΠοΠίκοι5 ωίάο ἴο ἴΠθ 
κ μμ. ον νι νν.. 31 
ο αμ ση μμ 32 


ΤΗ ΝΟΕ ΑΤΣ 

Ο Ιµοπο έχει σαν στόχο να ξα- 

ναπἀρει το πανίσχυρο µάτι της 
'ΤΠιωΠΑΘΓαβ”" ποιιτο ἐχεικλέιμειο αθάνα- 
τος '"ΜΙ)ΜΜ-ΒΑ”, ενώ παράλληλα να 
σώσει, αν μπορει, τους συντρόφους του 
"Τγατα" και "Ῥαπίηεγο”. Ταπρώτα [θνείς 
εἶναι αρκετά απλά -προχωρείτε προς την 
κατεύθυνση που δείχνει το βέλος, στο 
κάτω µέρος της οθόνης και σκοτώνετε 
τους κακούς. Στα Ιθνθί5δ που πρέπει να 
σώσετετους συντρόφους σας, προσέξτε 
αυτούς µε την ασπίδα γιατί δεν σκοτώνο- 


ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ 
ΒΑΣΙΛΑΝΚΗ 


νται. Χρήσιμο εἶναι να έχετε πάντα σαν 
όπλο αυτό που πετάει φωτιά, και όχι το 
σπαθί. Το 5οόοἵς( εἶναι βέβαια το καλύ- 
τερο. Ὅταν διαλέξετε, κατόπιν, τη γη, θα 
βγει στην πίστα δύο ἡ τρεις φορές µια 
απροσδιόριστη φιγούραπου διασκεδάζει 
µε τονα σας σκοτώνει. Ο µόνος τρόπος, 
που βρήκα, για να τον περάσω εἶναι να 
πηδήξω πάνω του, και την τελευταία 
στιγµή να γυρίσω αντίθετα. Φυσικά ο 
ἰήοπο πέφτει νεκρός, αλλά τον πετάει 
προς τη διεύθυνση που θέλει να πὀει. 
Στο 149 (και τελευταίο) Ιθνε!, πηγαίνετε 
πρὠτα δεξιά γιανα πάρετε το δοοοἴθι και 
μετά αριστερά. 

Ροκες: 314083,182 για άπειρες ζωές / 
252910 για άπειρο χρόνο 


«ΟοΜΡΕΑαΑῦτ τς, 
Δύσκολη η δουλειά του Εκπαι- 
δευόµενου, έτσι δεν εἶναι; Υ- 

περβολικά δύσκολη ἴσως, αφού μερικά 

αγωνίσματα εἶναι αδύνατο να συµπληρω- 
θούν στο χρόνο που δίνεται. 

Στο πρὠτο αγώνισμα αναπτύξτε ταχύ- 
τητα και πηδήξτε τα εμπόδια πατώντας 
Π6. Αν έχετε µεγάλη ταχύτητα, πατήστε 
Πθ αρκετά πριντο εμπόδιο. Στο δεύτερο 
αγώνισμα απλώς χτυπάτε τους στόχους. 


Στο τρίτο εἶναι σκόπιμο να πηδάτε τα ε- 
µπόδια αντί να τα αποφεύγετε, ενώ στη 
θάλασσα, αν πάτε στο αριστερὀ ἀάκροτης 
οθόνης δεν θα σας πετύχουν οι κορµοίἰ. 
Στο τέταρτο πυροβολείτε συνεχώς, στο 
πέμπτο δώστε πολύ δύναμη και στο ἔκτο 
προσοχή τι χτυπάτε. Στη µάχη µε το δά- 
σκαλο, πηδήξτε πάνω απὀ το κεφάλι του, 
γυρίστε προς το µέρος του και πατήστε 
{8 την κατάλληλη στιγµή. Αν, τέλος, η 
ὀρεξή σας τραβάει ἑλξεις, σταµατήστε 
λἰγο πριν απὀ µια γραµµή τερματισμού ἡ 
ἑνα στόχο πριν απὀ το ὁριο. 

Ροκος: 339929 : 3399939 : 34049235: 
όλα τα αγωνίσματα των δύο πρώτων κοµ- 
µατιώνθα έχουν χρόνο 99.00.Αν δεν σας 
φτάνει αυξήστε την τιµή του Ίου ροΚ6. 
Για το 3ο κομμάτι κάντε τα Ροκες 
316092,24 : 417151,0 για άπειρη ενέργεια 
στη µάχη µε το δάσκαλο και στην ειδική 
αποστολή, και 38396,0 για άπειρο χρόνο. 


Επι ΕΙ ΕΓ-50ΡΗΟΙ Ε 


ρ.. Το τρισχαριτωμένο παιχνίδι της 

Τ8Ιίο επισκέφτηκε και τον 
Θρεοί(ωπῃ. Κάθε πίστα έχει το δικὀ της 
σύστημα που πρέπει να ονακαλύψετε. 
Φροντίστε όμως να μάθετε καλά το πώς 
τρώμε ἑναν αντίπαλο παγιδευμένο σε µι- 
κρὀ χώρο. Τα πιο χρήσιμα αντικείµενα 
εἶναι οι σταυροί, το μπουκαλάκι, το λυχνά- 
ρι͵ οι Τσίχλες και το παπουτσάκι, καθώς 
και η καρδούλα. Για να δείτε όλες τις 
πίστες, δώστε το ΡΟΚΘ: 43871,166 για 
άπειρες ζωές στους δύο παϊΐχτες. 


Σσ.ΩΙ ΟΝΙΟΟΝΑ 5 ΚΕΥ 
Το ἄαιοβ8άθ της Τθοπιο ἠρθε 
στον υπολογιστή µας χάρη στην 

Ρ(οῦε, που έκανε πολύ καλή δουλειά, 
δίνοντάς του ὁλατα στοιχείατου 8Γο8ά8 
και - δυστυχώς - τη δυσκολία. Οιπέτρες 
κρύβουν χρήσιμα αντικείµενα, ἆρα αξίζει 


τον κόπο νατις σπἀτε, τα Π{θββΒΙ!5 εἶναι 
δυσεύρετα καιχρησιµοποιήστε τα µε μέ- 
τρο. Επίσης μερικοί εχθροί δεν σκοτώ- 
γονται µε Πγθῦκβί5. Μην καθυστερείτε 
και πολύ όμως γιατί ο χρόνος περνάει 
γρήγορα. 

ΡΟΚ65: 493440 για ἄπειρες ζωές / 
37995,0 για άπειρο χρόνο / 50826,60 : 
50827.2:50828.0γιανα έχετε πἀνταπρὀ- 
χειρα Πιθῦβ!!ς. 


ΕΕ στ  τ 5 

Και τώρα το Νεριίως. Το εξαι- 

ρετικἀ πρωτότυπο και πάρα πο- 
λύ καλό παιχνίδι της ΗΘΜ5ΟΠ στο οποίο 
πρέπει να ανέβουµε στην κορυφή ενός 
πύργου, πράγµα ὀχι καιτόσο απλὀ, αφού 
υπάρχουν µερικά εξαιρετικά φιλικά πλά- 
σµατα. Οιπερισσότεροι κακοί έχουν πε- 
ριοδικἡ κίνηση και συνεπώς µπορείτε να 
τους αποφύγετε. Μερικοί μάλιστα σκο- 
τώνονται, αν βἐβαιατους πυροβολήσετε. 
Η ροδέλαπου σας ακολουθεί παντού εἰ- 
ναιπολύ επικίνδυνη ιδίως όταν µπαΐνετε 
σεπόρτα.Γιανα εἶστε σίγουροι ότιδενθα 
σας πιάσει περιμένετε να σας πλησιάσει 


αρκετά και µετά μπείτε στην πόρτα. Αν 
χρειαστεί ναπηδήξετε πάνω απὀ μιατρύ- 
πα και υπάρχουν απὀ πάνω πλακάκιαπου 
σας εμποδίζουν, πηδήξτε απὀ τη µέση 
απὀ το πλακάκιπου πατάτε, Μερικά πλα- 
κάκια σπάνε, καιθατα µάθετε όταν πέσε- 
τε. Επισης στα ανώτερα Ι8νθἰ5 υπάρχουν 
πόρτες-παγίδες που βγάζουν σε κενό. 
Ροκθς: 329210 για ἄπειρες ζωές / 
436500 για άπειρο χρὀνο. 


οι τ καὶ Ν 
τοΟΤΗΙ)Ντοξέρετε; Καιβέ- 
βαια. Το καταπληκτικὀ αΓο8άε 

της ΘΕΟΑ που ανέλαβε να φἑρει στον 
υπολογιστή µαςη [.8. ἄοἱά - καιτα κατά- 
φερε αρκετά καλά, εκτὸς βέβαια αν πε- 
ριµένατε να γίνει κάποιο θαύμα. Οδηγεἰ- 
τε µια κόκκινη (αυτό πρέπεινα το φαντα- 
στείτε) ΕετΓατί Τεαδί8Γοδ58 µε µια αιθὲ- 
ρια ύπαρξη στο πλάι σας και σκοπὸς σας 
εἴναινα φτάσετε στο τέλος απὀ πίστες. 
Τη διαδρομή που θα ακολουθήσετε τη 
διαλέγετε εσείς. Υπάρχει πάντα µια πιο 
εὐκολη διαδρομή και λίγος πειραµατι- 
σμὸς θα σας δείξει ποιά είναι. Παρ᾽ όλα 
αυτά οι στροφές και Τα άλλα αυτοκίνητα 
και φορτηγά στο δρόμο προκαλούν ση- 
µαντική καθυστέρηση µε αποτέλεσµα ο 
χρόνος σας να μηδενίζεται και... ἄ8πΠθ 
ονογ. Επίσης η αλλαγή ταχυτήτων αν δεν 
γίνει σωστά (στα 125-135 Κπι/Π) προκα- 
λεί χάσιμο δευτερολέπτων. Κάντε ΡοΚκθ 
406230 για να τελειώσετε το παιχνίδι. 
Στο τέλος όμως θα σας δώσει άπειρο 
Όοη5. Κάνοντας ΡοΚθ 40623,53θασας 
δώσει θοπυς τα 99 δευτερόλεπτα σε 


8090/68. 
ας Πολύ πρωτότυπο, πολύ εθιστικὀ 
και πολύ δύσκολο το παιχνίδι 


αυτό της Όσθαπ που µας αναθέτει την 


ΝΥΙΡΑΙ ΙΤ, 


αποστολή να βάψουμµε τον πλανήτη. Το 
χρώμα θα το µαζέψουµε ζητώντας το 
ευγενικά απὀ τους κατοίκους του, αλλά 
επειδή εἰναιπεισματάρηδες και δε το δἰ- 
νουν αναγκαζόµαστε να το πάρουμε µε 
λίγο βίαιο τρὀπο. Συγκεκριµένα εμείς 
σκοτώνουµε - τελείως φιλικά βέβαια - 
τους κατοίκους καιο ο8ί8Ό8Η μαζεύειτο 
χρώμα. Βασικό στο παιχνίδι αυτό είναι να 
πάρουμε τον έλεγχο της µπάλας. Αυτό 
γίνεται επιλέγοντας δύο φορέςτο Ίοἱ- 
οοΠ, αφού έχουµε βέβαια μαζέψει το 
οἱωθ. Το άσχημο εἶναι ότι αν χάσουμε, 
ό,τι έχουμε μαζέψει σε εξοπλισμό χάνε- 
ται, και γι ᾿ αυτό χρειάζεται πολύ προσο- 


χἠ 
Ροκος: 370520 για άπειρες ζωές / 
368310: 36832,0: 36833,0 για αθανασία. 


ΕΚΕΩΟΩΥ ΕΗΠΑΕΙΕ ΣΤ 
Ο σκληρότερος - κατά την ΙΠΙᾶ- 
αἱπε - ρΙ8γ Ὁογ του γαλαξία, ἑ- 
χει μπλέξει πολύ άσχημα. Το διαστημό- 
πλοιό του ἐπαθε βλάβη και έπεσε σε ἑ- 
ναν εχθρικό πλανήτη. Η ζημιά εἶναι πολὺ 


σοβαρή για να μπορέσει ο ΕΓΘάάΥ να τη 
διορθώσει, οπότε πρέπει να φτάσει στη 
βάση του πλανήτη, να πάρει ἕνα νέο δια- 
στηµόπλοιο και να συνεχίσει την απο- 
στολή του. Το παιχνίδι - ως γνωστόν -εἰ- 
ναισε δύο κομμάτια. Στο πρὠτο κομμάτι, 
πρέπει να καλύψει µια αρκετά µεγάλη 
διαδρομή. Η καλύτερη αντιμετώπιση των 
εχθρών εἶναι µε το πιστόλι |α5εγ, ενώ πο- 
λὺ προσοχή χρειάζεται ο ιπτάµενος κα- 
κός, καθώς και τᾳ χάσµατα. Τα βουναλά- 
κιαπου εκτοξεύουν αυγἀπερνιούνται εὖ- 
κολα, σκοτώστε τον κακό όταν γίνει μεγά- 
λος, και φύγετε αµέσως δεξιά. Στο τὲ- 
λος, για να μπείτε στη βάση πηγαίνετε 
πάνω απὀ τη σκάλα και πατήστε το «πά- 
γω», 

Στο 2ο µέρος πρέπει να βρείτε τα 
"πιο]εα: οθΙ!5” και να τα πάτε στις οθὸ- 
νες που έχουν ἑνα «Ν» στο πάτωμα. Αφή- 
στε τα πάνω στα «Ν» και εξετάστε το 
τερµατικὀ. Ένα σκάφος θα γεμίσει ε- 
νέργεια. Μετά βρείτε τους κωδικούς των 
σκαφών, πηγαϊΐνετε στην αποβάθρα, µπεί- 
τε στο σκάφος σας και καλό ταξίδι. 
ΡΟΚΘς: 64011183 για άπειρες ζωές στο 
19 µέρος 
61607183 για άπειρες ζωές στο 2ο µέ- 
ρος. 

Ο κωδικός του 2ου µέρους εἶναι 8θ7Θ58. 


ΣΑΙ ΑΝΙΑΝΝΟΕΙΕ 
Το πολύ καλό, και πολύ δύσκολο 
δν οοηνειδίοµ του οοἱη-ορ της ἱ- 
διας εταιρίας εἶναι τουλάχιστον αδύνατο 
να παιχτεί, αφού μετά απὀ 17 δευτερὸ- 
λεπτα παιχνιδιού ο παΐχτης είναι νεκρὀς. 
Και να σκεφτείτε ὅτι το Ίο Ιθνθἱ εἶναι 
παιχνιδάκι σε σύγκριση µε το 49. 

Για να έχετε περισσότερες πιθανότη- 
τες επιβίωσης καλό εἶναι να εξοπλιστεί- 
τε. Για να πάρετε όλον τον εξοπλισμὀ 
που μεταφέρουν τα πρώτα κύματα επί- 


θεσης εξωγήινων καθίστε αρκετά µπρο- 
στάστην οθόνη, αλλιώς θα σας ξεφύγουν 
δύο τουλάχιστον. Μετά τα πράγµατα ζο- 
ρίζουν και θα βρεθείτε ανάμεσα σε 
«βραχίονες» που θἐλουννασας πιάσουν, 
εχθρικἁἀ πυρά, καθώς καιαντικείµεναπου 
µοιάζουν µε κέρατα και θέλουν να σας 
σουβλίσουν. Στο τέλος του Ίου Ι8νθ! υ- 
πάρχει κάτι που μοιάζει µε εγκέφαλο 
που έχει ένα μάτι καισας πυροβολεί. Με- 
τά στο 2ο Ιενθ/πέφτουν κομήτες, στο 3ο 
περνάτε µέσα απὀ φωτιά, στο 40 καιτε- 
λευταίο - ε, δεν θα σας τα πω όλα. Γιανα 
μπορέσετε νατα δείτε όλα αυτά κάντε τα 
εξἠς ροκος: 48260.0: 48262.0 για ἀπει- 
ρες ζωές. Αν ακόµη εἶναι δύσκολο, τότε 
δώστε τα εξἠς ροκος: 38903,0: 389040: 


38905,0 : 38902,201 : 98897,201 
3868930 για αθανασία. 
ΟΕΕ ΕςΤΟΟΕ 


Ο Κώστας Παναγής για ἄλλη µια 

φορά έκανε το θαύμα του και 
µας έδωσε ἑνα πολύ καλό παιχνίδι. Ο 
σκοπός εἰναινακαταστρέψουµε ὁσακυ- 
κλάκια υπάρχουν στην πίστα και µετά να 
πάμε την ακτίνα Ι856/ στην ἐξοδο. Αυτό 
γίνεται περιστρέφοντας καθρέφτες, και 
χρησιμοποιώντας κατάλληλα επιφάνειες 
που ανακλούν ἡ αλλάζουν την πορεία 


της ακτίνας. Εµπόδιο σ᾿ αυτή την προ- 
σπάθεια εἶναι μερικά αγκαθωτά κυκλάκια 
που αν πέσει πάνω της η ακτίνα, υπερ- 
φορτίζεται το οὗστημα. Αν η υπερφὀρ- 
τωση ξεπεράσει ἑνα ὁριο, τότε χάνετε 
µια ζωή και φτου κιαπ᾿ την αρχή η πίστα. 
Χάστε τρεις ζωές σε µια πίστα και ἄ4Ππ8 
Όνοεγ, Το ονε/]ο8ά επίσης αυξάνει αν η 
ακτίνα γυρίσει πίσω στον εαυτό της. Επί- 
σης υπάρχουν πλάσματα απροσδιορί- 
στου ταυτότητας που αλλάζουν τους κα- 
θρέφτες µε άσχηµα αποτελέσµατα Σε 
μερικές πίστες φαΐνεται αδύνατο να 
βρούμε τη σωστή λύση, αλλά πάντα υ- 
πάρχει. Το παιχνίδι έχει 60 πίστες, αρκε- 
τὲς για να εκνευρίσουν και τον πιο υπο- 
µονετικὀ. Θα χρειαστείτε κάπου δυόμισι 
ώρες να το τελειώσετε. 

Ροκος: 344730 για άπειρες ζωές / 
427100 για να µην αυξάνεται το Όνει- 
Ισ8α. 


πΑί ΡΑΝ 
Πάμε τώρα στο Τα[-Ραπ. Ναι, 
αυτό που θέλατε να γίνετε ἀρ- 
χοντας του εμπορίου. Παρουσίαση δεν 


χρειάζεται, έχει γίνει ήδη πολύ αναλυτι- 
κἠ. Για το 48Κ νογδίοη έχουμε τα εξἠς 
Ροκος: 346029 για να αποκτήσετε 
9 000.000 στο Ίο βέβαια µέρος. Το ΡοΚκθ 
αυτό πρέπει να γίνει µέσα στο παιχνίδι, 
δηλαδή όταν παϊζετε. Στο 2ο µέρος δώ- 
στε τα εξής ροκες: 42148.0 : 483940: 
500390 για άπειρο πλήρωμα / 441920: 
44199,.0 για άπειρες μπάλες κανονιού / 
435510: 435590 :435540γιανο κάνετε 
εὐκολα ρεσάλτο στο εχθρικό πλοίο. Για 
το 128Κ νθιδίοη φημολογείται ὅτι αν 
παίρνετε εμπορεύματα και µετά σώσετε 
το παιχνίδι, µπορείτε ναταπουλήσετεσε 
υψηλότερη τιµή. Ἔτσι φτάνετε τα 
6.000.000 καιγίνεστε Ταἱ-Ραπ (υπομονή 


να᾽ χετε). 

Μήπως νόμισε κανείς ὁτιθα ξε- 

χνάγαµε το Εχθοµίοι, Όχι βέ- 
βαια. Και φυσικά δεν το ξεχάσαµε. Για 
όσους δεν τοξέρουν, το ΕχθουΙογ εἶναι 
ένα πολύ ὀμορφο, πολύχρωμο, κατακό- 
ρυφα 5ογο/ἵπα 5Ποοί΄οπι µρ, που έχει 
επίσης ορίίοπ να παίζουν δύο παίχτες 
ταυτόχρονα. Οι εχθροί έρχονται σε κύ- 
µατα απὀ πάνω και πυροβολούν συνέ- 
χεια. Αν καταστραφούν όλοι τότε αφή- 
νουν ἐνα αντικείµενο πίσω τους το οποίο 
μπορούμε ἠναπάρουμε, περνώντας απὀ 
πάνωτου, ἠνατοπυροβολήσουμε. Αν το 
πυροβολήσουµε τότε παίρνουμε κάτι 
έξτρα: ταχύτητα, οπλισμό ἡ ασπίδα. Αν το 
πάρουμε τότε θα έχουμε την ευκαιρία 
πυροβολώντας το επόμενο να πάρουμε 
κάτι καλύτερο. Για να καταστρέψουµε 
πιο εὐκολα το κύμα των εχθρὠν το ακο- 
λουθούμε απὀ κοντά και πυροβολούμε 
συνέχεια. Στο τέλος του κάθε Ιενεί υ- 
πάρχει και το εχθρικό διαστημόπλοιο. 
Χτυπήστε όλα τα πράσινα κομμάτια του 
και μετά το τέλος του εἶναι κοντά. Εξα- 


Εχεςιτ τος 


σφαλίστε ἑνα καλό ὁπλο πριν φτάσετε σ᾿ 
αυτόν πάντως και λίγη έξτρα ταχύτηταθα 
σας κάνει τη ζωή πιο εὐκολη. 

ΡοΚκθς: 54017,0: άπειρες ζωές για τον 
παἰχτη 1 / 53598,0: άπειρες ζωὲς για τον 
παίχτη 2. 


7205 
ή Και τώρα δύο κύκλοι. Τιθα πει 
αυτό; Αφού κάθε κύκλος ἐχει 
3605, 2Χχ860"Ξ 7205! Το οοίπ-ορ της 
Αἰατί έφερε στους υπολογιστές µας η 


υ.5. 4ο1α. Σκοπός του παιχνιδιού εἶναι 
να κάνουμε την φιγούρα των 7205 (δύο 


περιστροφὠν). Αυτό για νατο επιτύχου- 
µε πιο εὐκολα, μαζεύουμε αξεσουάρ ὁ- 
πως κράνη, επιγονατίδες και άλλα. Επ- 
σης παίρνουμε µέρος σε διάφορους δια- 
γωνισμούς που µας αποφέρουν χρήματα 
και μετάλλια, Οι διαγωνισμοί έχουν σχἑ- 
ση µε το 5καϊθροαγά, βέβαια, και εἶναι 
5Ι8ἱοΠ:, άλματα, «ιγούρες, και άλλα. Για 
να πάρουμε µέρος στα αγωνίσματα πρέ- 
πει να έχουμε εισητήριο, που πρέπει να 
το βγάλουμε γρήγορα γιατί υπάρχει χρό- 
γος και όταν τελειώσει βγαίνει ἑνα 


Α.Τ.Κ.Α. (αγνώστης ταυτότητας κακό α- 
ντικείμενο) που µας κυνηγάει μέχρι να 
μας πιάσει, ἡ να μπούμε σε κάποιο δια- 
γωνισμό. Αν µας πιάσει χάνουμε ἑνα απὀ 
τα τρία ΟΓΘ8άΙί5 που αρχικἀ διαθέτουμε, 
αν τα χάσουμε όλα, ἄβπιθ Ονεγ. Πρέπει, 
επίσης, να προσέχουμε να µην τρακά- 
ρουµε µε κάποιο περαστικόπου επιδίδε- 
ται στο 5ΚαϊθὈοαΓά ἡ χορεύει ΏΓΘΕΚ 
4α8ηο8. 

Ροκες: 40774,0 για άπειρα Οτοαϊϊς / 
395957,0Ό για να ἐχετε πάντα εισητήριο. 


ΙΝΟΙΑΝΑ ΟΝΕ 


Ο Ιπάγ πρέπει να μαζέψει τις 

µαγικὲς πέτρες του Θ8ΠΚΕΓ8 ὦ- 

στε να µην πἐέσουν σε άσχηµα χέρια. 
Ταυτοχρονα πρέπει, σε επίδειξη ήθους 
και ευγενικὠν αισθημάτων να σώσει φυ- 
λακισμένα παιδιά, σπάζοντας την κλειδα- 
ριά των φυλακών-κλουβιών τους µε το 
μαστὶγιό του. Το μαστίγιο επίσης χρησι- 
μεύειγια να συμμορφώνειτους φύλακες 
καιτις νυχτερίδες που περιφέρονται. Κά- 
θε πίστα έχει 3 στάδια. Στο 19 στάδιο 
ελευθερώνουµε τα παιδάκια. Αν τα ε- 
λευθερώσουμε ὁλα (10 συνολικά) παίρ- 
νουµε Ῥοηις. Στο επόμενο στάδιο περ- 
νάμε απὀ την εἶσοδο του ορυχείου. Στο 
29 στάδιο παίρνουμε ἑνα καροτσάκι του 
ορυχείου και προσπαθούμε να πάµε απὀ 
τη µια άκρη του ορυχείου στην άλλη. Οι 
φρουροί παίρνουν ἑνα καροτσάκι καισας 
κυνηγάνε. Αν κρατήσετε το {Γθ και το 
πάνω πατηµένα, δεν θα έχετε πρόβλημα. 
Στο 39 µέρος πρέπει να πάρετε την 
πέτρα της Θ8ΠΚ4Γα, Πηγαΐνετε αριστερά 
ἡ δεξιά, ανεβαίνετε πάνω, περνάτε απέ- 
ναντιχρησιμοποιώντας το μαστίγιο. Τώρα 
προσοχἠ γιατὶ το πατάκι κάτω απὀ την 
πέτρα της Φ8ηΚαΓ8 εξαφανίζεται ξαφνι- 
κάὶϊ Ποριµένετε, και μόλις εμφανιστεί, α- 
νεβείτε, πάρτε την πέτρακαι φύγετε αμέ- 


σως από τις ης στο πλάι |  ροσονὴ 
εδὠ γιατί ἑνα λάθος και ξαναβρίσκεστε 
εκεί που αρχίσατε. 
Ροκος: 33948,0 : 37296.0 : 27877,0 για 
άπειρες ζωές. 


ΕλέκΑΙ, 

ον. Και πάλι Κοπαππϊ, αυτή τη φορά 

µε το «4οΚαΙ. Καιαυτό είναιοη- 
νογδἰίοη απὀ οοἱπ-ορ της ἴδιας εταιρίας, 
και έχει γίνει αρκετά καλή δουλειά Το 
µόνο άσχημο σ᾿ αυτό το πἀιχνίδι εἶναι ότι 
αρκετὲς φορές δεν προλαβαίνουµε να 
δούµειτις βολές που µας τρώνε, και έτσι 
έχουμε επιφωνήµατα του τύπου «αυτό 
εἶναι ἁδικο - ποτέ δεν το εἶδα», «τι µε 
ἔφαγε πάλι» και άλλα. Τα κανόνια επίσης 
εἶναι εκνευριστικά και χρειάζεται φοβε- 
ρός συγχρονισμός για να τα καταστρέ- 
Ψουµε. Μερικά σπιτάκια έχουν αιχμάλω- 
τους τους οποίους καλά θα κάνετε να 
ελευθερώσετε. ἰδίως τα σπιτάκια που ἑ- 
χουν ἑναν κρατούμενο, όταν τον µαζέ- 
Ψετε µε το τζιπάκι σας αυξάνει τη δύνα- 
µη του όπλου σας. Το πιο διασκεδαστικό 
στοιχείο του παιχνιδιού εἶναι το ότι µπο- 
ρούμε να πατήσουµε τους πεζούς ε- 
χθρούς στρατιώτες, και το χειρότερο ότι 
δεν μπορούμε να φτάσουμε πέρα απὀ 
ἑνα σηµείο. Αυτό διορθώνεται εὐκολα, 
δίνοντας το ροΚκθ: 49422,183, και ἐτσι 
εξασφαλίζουµε άπειρες ζωές και για 


΄. τους δύο παϊχτες. Τον τελευταίϊο κακὀ 


τον τρώμε αν κάτσουµε εκεί που δείχνει 
το βέλος και τον πυροβολούμε. 


τανκ 
γζ Υπερβολικά δύσκολο το παιχνίδι 
αυτό της Όσθβαῃ, τόσο που αμ- 
φιβάλλω αν κάποιος τελείωσε το πρὠτο 


(απὀ τα 5) Ιενεί5του παιχνιδιού. Ιδιαίτερα 
.; δύσκολη εἶναι η διαδρομή του Ίου Ιθνεἰ 


μέσα απὀ τανερά, απ᾿ όπου βγαίνουν και 
πυροβολούν εχθροί, και μάλιστα πετάνε 
βλήματα που κυνηγάνε το ἁμοιρο τανκ. 
Υπάρχει µιαπιο απλἠ διαδρομή, αλλά οὗ- 
τε αυτή εἶναι εὐκολη. Τώραγιατα επόµε- 
να Ιθνθίς καλύτερα να µην μιλήσουμε 
καθόλου. Αρκείΐ να αναφέρουμε την - 
παρξη ναρκών, και εχθρικών τανκς που 
ρίχνουν τρία βλήματα µαζ[, και άλλα ευχά- 
ριστα. Η τροπή σε φυγή εἶναι το πιο εν- 
δεδειγµένο μέσο άμυνας στις περισσό - 
τερες περιπτώσεις, ενώ καιη έξυπνη μά- 
χη ενδείκνυται για τα σταθερά πολυβόλα 
(μπαΐνουµε στην οθόνη πυροβολώντας, 
αποφεύγουμε τη ριπή, ξαναχτυπάµε 
κ.ο.κ.). Τα «Κ» που αναβοσβήνουν στο 
έδαφος εἶναι χρήσιμα γιατί σκοτώνουν 
όλους τους εχθρούς στην οθόνη. 
Ροκος; 30208,183: 361568,0 για όπειρες 
ζωές / 329010 : 32909.0 : 3292510 : 
32945,0: 33150,0: 33156,127 για άπειρη 
ενέργεια. 


Ἡβεκτης σι τῖ 

Θυμάστε τον «οκ ἴπο Νίρρεγ, 

Το μικρούλη εκείνο σκανταλιά- 
ρη που κατάφερε να κάνει ἄνω-κάτω μία 
ολόκληρη πόλη µε τις σκανταλιὲς του; 
Λοιπόν φυλαχτείτε γιατίο μικρούλης επέ- 
στρεψε. Επέστρεψε δριμύτερος, σε µια 
ζούγκλα, ὁπου πρέπει να αποδείξει ότι 
εἶναι πραγματικά σκανταλιάρης, ὥστε να 
ανοίξουν οιπύλες του ναού της σκαντα- 


λιάς και να μπορέσει ναμπειµέσα. Μερι- 
κὲς απὀ τις σκανταλιὲς που µπορεί να 
κάνει εἶναι να πετάει καρύδες στα κεφά- 
λια των ιθαγενών, να πάει μέλι στις μέ- 
λισσες, να τρομάξει τον ελέφαντα µε το 
ποντίκι, να πάει τη δερμάτινη τσάντα 
στους κροκόδειλους, το κρεμύδιστις ὁ- 
αινες και να βάλει γράσσο στο .σχοινί του 
Ταρζάν. Εµπόδιο σ᾿ αυτή την προσπά- 
θεια οι φιλικότατοι ιθαγενείς που έχουν 
την τάση να σκοτώνουν τον «98οκ αν πὲ- 
φτουν πάνω του. Τι φταίει όμως ο «8οΚ 
γι αυτό; Δεν φταίει σε τίποτα, και γι᾿ 
αυτό κάντε τα ροκες 379990: 432510 
για να εξασφαλίσετε στον «98οΚ άπειρες 
ζωές. 


ΕΑΝΗΡΑ«.Ε, 
Συνεχίζουμε µε το ΒΑΜΡΑΩΕ. 
Πρόκειται για το οοηνειςίοηµ α- 

πὀ το οοἱπ-ορ της ΒΑΙΙΥ-Μίάν/8γ που 
έκανε η Αοϊϊνἰκίοπ. Πρόκειται για τρεις 
τρισχαριτωµένους γορίλες που έχουν 
σαν στὀχοτους να γκρεμἰσουντις πόλεις 
της Αμερικής. Οι γορἰλες αυτοί (2 αρσε- 
νικοί, 1 θηλυκιά) μπορούν να ὅρουν α- 
νταγωνιστικά ἡ να συνεργάζονται. Μπο- 
ρούν δηλαδἡ να χαλάνε τα κτήρια ἡ να 
πετάει ο ένας τον ἆλλο κάτω. Ἕνα κτή- 
ριο χαλάει αν του προξενήσουµε αρκε- 
τὲς ζημιές. Ζημιές προξενούµε αν 
σκαρφαλώσουµε πάνω του και χτυπάµε 
µε γροθιές την πρόσοψη. Τότε ανοἰγου- 
με τρύπες στην πρόσοιµη και φαίΐνεταιτο 
εσωτερικό. Εκεἰ βλέπουμε διάφορα αντι- 
κείµενα, όπως φαγητά, τηλεοράσεις, ἡ 
και δηλητήρια τα οποία μπορούμε να φά- 
με µε ανάλογη αύξηση ἡ µείωση της ε- 
νέργειας. Μπορούμε επίσης να φάμε και 
τους ανθρὠπους που βγαϊνουν στα παρά- 
θυρα και µας πυροβολούν. Ὅταν κατα- 
στρέφεται ἑνα κτήριο, καλό εἶναι να το 


εγκαταλείψουµε, αλλιώς θα πάρει εκδι- 
κηση απὀ τον τάφο του μειώνοντας την 
ενἑργειά µας. 

Υπάρχουν επίσης και διάφορα ελικὀ- 
πτερα, ερπυστριοφόρα και τζιπάκια που 
μας κάνουν τη ζωή δύσκολη. Μια γροθιά 
τα θέτει εκτός µάχης. Όλες όλες εἶναι 
50 πόλεις, µε τρεις οθόνες η κάθε πόλη, 
δηλαδή 150 οθόνες. 

ΡοΚκθς: 56692,0 : 56693,0:: 56694,0 για 
άπειρη ενέργεια και στους τρεις γορί- 
λες. Υπενθυμίζεται ότι όλα τα ϱροΚθς εἰ- 
ναι για τα 48 νεΓδἰοη5 των παιχνιδιών. 


ΕΙ Υτνε 5Η ΙΑ 
Συνέχεια µε το ΕΙγίπᾳ 8Η8ΓΚ. 
Το οοἱπ-ορ της ΤαΙίο μετέφερε 
η ΕΙΓθΟίΓά στον Ξρθοίγυπῃ και έκανε πο- 
λύ καλἡ δουλειά. Το παιχνίδι εἶναι εξαι- 
ρετικἀ δύσκολο και δεν έχετε πολλές 
πιθανότητες επιβίωσης. Αυτό δεν µας 
εκπλήσσει - οὖτε και στο οοἰπ-ορ εἶχατε. 
Εδώ όμως μπορούμε να επέµβουµε 
δραστικά: Δώστε τα ροΚκθς: 43006.0 : 
43007,0 : 49008,0 για άπειρες ζωές και 
489800 : 48981,0 : 489820 για άπειρες 
βόμβες. Διαλύστε όλα τα αεροπλάνα των 
σχηματισμών και θα πάρετε 1000 πὀὸ- 

ντους, έξτρα βόμβα ἡ έξτρα ὁπλο. 


ΡΗΑΝΤΟΝΜ «9 


Ἓνα απὀ τα δυσκολότερα παι- 

χνίδια της Όοσθαπ. Σ᾽ αυτὸ το 
παιχνίδι έχετε να εκπληρώσετε 7 απο- 
στολές, µε επιτυχία, βέβαια! Το τι πρὀ- 
κειται να αντιμετωπίσετε σε αυτό το παι- 
χνίδι, εἶναι το κάτι ἆλλο. Ξεκινάμε απὀ 
αράχνες και ρομπότ που σας ακολου- 
θούν παντού και φτάνουν μέχρι µερι- 
κούς ευγενικούς κυρίους, οι οποίοι δε 
φαίνονται διατεθηµένοι να σας αφήσουν 
να συνεχίσετε τοπαιχνἰδι, μπλοκάροντάς 
σας όλες τις εξόδους. Εσεἰς πάντως εἰ- 
μαι σίγουρος ὁτι έχετε διαφορετική 
γνώμη απὀ αυτούς. 


Μερικά {ρ5πουθα σας βοηθήσουν να 
ξεφύγετε απὀ δύσκολες καταστάσεις εἷ- 
ναι τα εξής: Στα δωμάτια που υπάρχουν 
πολλές αράχνες µπορείτε να κάνετε το 
εξἠς κόλπο. Στοαθείτε σε ἑνα οποιοδήπο- 
τε σηµείο του δωματίου ακίνητοι. Όλες 
οι αράχνες θα πέσουν πάνω σας, αλλά θᾳ 
σας αφαιρέσουν ελάχιστη ενέργεια, γιατί 
απὀ τη στιγµή που Θα κολλήσουν πάνω 
σας θα συγκρούονται μεταξύτους καιδε 
θα μπορούν πλέον να σας αφαιρέσουν 
άλλη. Κατόπιν, µε ένα άλμα θα µπορέσε- 
τενατους ξεφύγετε άνετα.Σε ορισμένα 
δωμάτια, υπάρχουν μερικοί τύποι µε µα- 
στίγια, οι οποίοι νομίζουν ὅτι βρισκόµα- 
στε ακόµα στην εποχήτης δουλείας. Αυ- 
τούς τους κυρίους µπορείτε να τους ᾱ- 
ντιµετωπίσετε ως εξής: Σταθείτε σε μία 
γωνία του δωματίου και περιμένετε να 
σας πλησιάσουν αρκετά. Μόλις έρθουν 
κοντάσας θαπροσπαθήσουν ναβρεθούν 
στην ἴδια ευθεία µε εσᾶς για να σας κτυ- 
πήσουν µε το μαστίγιο. Τότε εσεὶς πατἠ- 
στε ΕἰΤθ και κτυπάτε τους συνέχεια. Αν 
εἶστε αρκετά τυχεροί,θατους σκοτώσε- 
τε γρήγορα. Αν όμως σας ξεφύγει κἀποι- 
ος, µην ανησυχήσετε. Θα ξανάρθει απὀ 
τη διεύθυνση που έφυγε, οπότε θα µπο- 
ρέσετε να τον αποτελειώσετε. 


Τέλος, καλό εἶναι να µην πλησιάζετε 
τα φυτά και να προσέχετε πού πατάτε. 
Ορισμένα φυτά εἶναι σαρκοβόρα καισας 
αφαιρούν πολύτιµη ενέργεια. Επίσης, σε 
µερικἀ δωμάτια που φαινομενικά δεν υ- 
πάρχουν εχθροί, προσέχετε το πάτωμα, 
γιατί πού και πού φυτρώνει και κάποιος 
τοίχος! 

Και για όσους έχουν το παιχνίδι σπα- 
σµένο τους πληροφορούμµε ὅτι προσθέ- 
τοντας στο Ιο8άε:Γ την εντολἠἡ ΡΟΚΕ 
854ΛΑ4, 8ΔΒΘ6:ΡΟΚΕ 87Α24, 886 θα ἑ- 
χουν άπειρη ενέργεια. 


ΠΤΙ ΝΟΕ ΚΕ ΑΤΕ 
Κύριος σκοπὀὸς σας εἶναι να 
βρείτε το χαμένο (ἡ καλύτερα 

κλεμμένο) µάτιτης ΤηυΠπάθγα και φυσικά 
νατης το επιστρέψετε, γιατί εἶναι αρκετά 
ανυπόµονη και δε μπορεί να περιμένει. 
Το παιχνίδι χωρίζεται σε Ι.θνεἰ5 και Το 
καθένα απὀ αυτά ἐχειτη δικἠ του δυσκο- 
λία. Ενδιάµεσα υπάρχουν και ορισμένες 
πίστες, οι οποίες σας αναθέτουν µία ᾱ- 
ποστολή, π.χ. σώστε τον ΤγαΓα. Αν τα 
Καταφέρετε θα ἔχετε οχίτα Ῥοηπυδ 
25000 βαθμούς, ενώ αν αποτύχετε ...Ε, 
δεν πειράζει. Θα πετύχετε την επόμενη 
φορά. Σημειώστε ότι δεν χάνετε ζωὲςσε 
αυτή τη φάση του παιχνιδιού, αλλά έχετε 
µόνο µία προσπάθεια. Ας δούμε τώρα 
µερικά κόλπα που θα σας βοηθήσουν να 
ξεπεράσετε ορισμένες δυσκολίες. 

Το καλύτερο ὀπλο εἰναιτο Φλογοβόλο, 
γιατὶ µπορείτε να πετύχετε τους ε- 
χθρούς απὀ µακριά, Στις πίστες όµως 
που υπάρχουν πολλά πουλιάθα σας χρη- 
σιμεύσει περισσότερο το σπαθὶ, γιατί 
µπορεί να σημαδέψει πιο ψηλά. 

Στις ροπυς5 πίστες εκμµεταλλευτείτετο 
γεγονός ὅτι ο χρὀνος ΔΕΝ μετρά αντἰ- 
στροφα. Μπορείτε ἐτσινα καθυστερήσε- 
τε όσο θέλετε και να παίρνετε συνέχεια 


Ροπι5 ζωές απὀ τους εχθρούς σας. 

Στην πίστα Εαπίῃπ, οι διάβολοι που 
βγαϊΐνουν απὀ το ἐδαφος μπορούνναε- 
ξουδετερωθούν ως εξής: Σταθείτε πλάι 
τους ΧΩΡΙΣ να τους ακουμπήσετε και 
χτυπάτε τους συνέχεια µε το σπαθί στο 
κεφάλι. Ὅταν πετάξουν τα αστεράκια 
τους κινηθείτε δεξιά και χτυπήστε τα µε 
το σπαθί σας. Προσοχή στους ΜΟΙΘΠΠεΗ, 
οι οποίοι επιτίθενται σαν τρελοί. Τέλος, 
στην πίστα ΕΙΓΘ, καλό θα ήταν όταν πάρε- 
τε το σκούτερ να πετότε λίγο πιο ψηλά 
απὀτο έδαφος καινα πυροβολείτε συνὲ- 
χεια. 


ΕΤ ΑΡΕΙΕΣΗ 1 


να Θα μπορούσαμε να πούμε ότι 
εἶναι απόγονος του επίσης πε- 
τυχηµένου ΝΘΠΙΘΦΕἰ5, του οποίου τη 
δυσκολία φαντάζομαι να θυμάστε. Εδώ 
όμως τα πράγματα έχουν διαφοροποιη- 
θεἰ όσον αφορά τα αΓβρΠίο5 καιτον τρὀὸ- 
πο παιχνιδιού, Η κίνηση του σκάφους εἷ- 
ναι πολύ καλἠ, χωρίς κανένα πρόβλημα, 
αλλά, δυστυχώς για σας, Το ἴδιο καλή εἰ- 
ναι και η κίνηση των εχθρικών διαστηµο- 
πλοίων, τα οποία ὅεν έχουν διάθεση να 
σας αφήσουν να παίξετε πολλή ώρα. Υ- 
πάρχουν βέβαια και τα καθιερωμένα 


ροπις, τα οποία ενεργοποιούνται όταν 
πάρετε αυτά τα αστεράκια που αφήνουν 
πίσω τους καμιά φορά τα διαστημόπλοια 
που διαλύετε. Ας δούμε τώρα πὠς θα 
μπορέσετε να κατατροπώσετε τους ᾱ- 
ντιπάλους σας χωρίς να σπάσετε το |ογ- 
5ἱἱΟΚ σας... 

΄Οταν ξεκινήσετε το παιχνίδι, πάρτε 
τρεις φορές τοροπις "ΘΡΕΕΟ”.Μεαυ- 
τό θα αποκτήσετε πολύ µεγάλη ταχύτητα 
καιθα εἰστε πολύ ευξλικτοι. Κατόπιν επι- 
διώξτε να πάρετε το ΙΑΘΕΗ. Αυτό το 
ὁπλο εἶναι Το καλύτερο απὀ όλα, γιατί 
καταστρέφει ό,τι βρεθεἰ στο δρόµο του. 
Μετά πάρτε το ΝΙΝΑ και µετάτο 8ἱΏΕ. 
Μετα δὐοτελευταία θοπµ5θα µπορείτε 
να πυροβολήσετε και στα πλάγια. 

Μη ξεχνάτε ὅτι µπορείτε να περνατε 
µέσα απὀ τα άλλα διαστημόπλοια, σεπε- 
ρίπτωση ανάγκης βέβαια! Μην το παρακά- 
νετε όμως, γιατί ὅεν εἶναι καιτόσο κουτά! 

Τέλος, προσθέτοντας στο Ιο8άθ: την 
εντολἡ ΕΟΒΙΞ ΔΤΊΙ4ΕΤΟ 871Ι501Ι:ΡΟ- 
ΚΕ ΙΟ ΝΕΧΤ: ΡΟΚΕ δ7Τ155.0: ΡΟΚΕ 
ἃ87156.0: ΡΟΚΕ Δ4Ε32,1: ΟΑΙ 1 Δ4ΕΕ5 
θα έχετε άπειρες ζωές και αθανασία! 


ΕΕ ΝΕΚςΞΑΙΟΕ, 
δ. Ἔχετε σκεφθεἰποτέ, ναπεριμέ- 


νετε το κορίτσι σας στο ραντε- 
βού σας, και να σας ειδοποιούν ότι το 
έχουν απαγάγει κακοποιοίὈ Ε, λοιπὀν, σ᾿ 
αυτήν τη θἐση βρέθηκε καιο ήρωας του 
Βθηθφαβαθ. Τα πράγματα είναι δύσκολα, 
γιατί στο δρόμο του έχει να αντιµετωπί- 
σει κάθε καρυδιάς καρύδι - απὀ καρατί- 
στες μέχρι αµαζόνες και µαχαιροβγάλ- 
τες. Εσεἰς καλείστε για άλλη µια φοράνα 
οδηγήσετε σώο τον τύπο µας στην αγα- 
πηµένη του. Οι μαχαιροβγάλτες όμως ἑ- 
χουν αντίθετη γνώµη και δε φαίΐνονται 
διατεθηµένοινασας αφήσουν εὖὐκολανα 
την πλησιάσετε. Όμως εμεὶς έχουμενα 


ΤΜΗΩΙΜΕ”, 


μπιτ ΙΗΟΟΩΗ 
{τς Σε] 


ΤΗΤΤΩ 


ΜΕΝΕΓΗΟΕ 


1 ΟΗΕ 


σας προτείνουμε ἑνα φοβερό κόλπο, 
που θα σας οδηγήσει µέχρι και την τε- 
λευταία πίστα µε όλες σας τις ζωὲς και 
µε το ανάλογο 5090/68, βέβαια. 

Ἔχουμε λοιπὀν: Μόλις ξεκινήσει το 
παιχνίδι, κατευθυνθεῖτε προς τα αριστε- 
ρά παρασέρνοντας και ἑναν απὀ τους 
ευγενικούς κυρίους µε τα μαχαίρια. Πα- 
γιδέψτε τον στη γωνία, ἐτσι ὥστε να κι- 
γείται πάνω-κάτω χωρίς να σας ακουμπά- 
ει. Τότε, πατώντας το πλήκτρο - -0,θα 
μπορέσετε να ταχτοποιήσετε ὀλους 
τους υπόλοιπους που θα σας επιτεθούν 
πισώπλατα, συμπεριλαμβανομένου και 
του αρχηγού. Συνεχίζοντας έτσισε όλες 
τις πίστες θα μπορέσετε να φτάσετε μὲ- 
χρι και την τελευταία, όπου σας περιμέ- 
γειο αρχηγός µε το πιστόλι. Από εδώ και 
πέρα κάνετε το σταυρό σας και τα εξής: 
Αφού παγιδεύσετε ἑνα μαχαιροβγάλτη 
µε το γνωστό τρόπο, ταχτοποιήστε τους 
υπόλοιπους µε κλωτσιές, φροντίζοντας 
νακινείστε συνέχεια, γιατί ο αρχηγός δεν 
έχει µόνο 6 σφαίρες, αλλά απεριόριστες. 
Μόλις ξεμπερδέψετε µε τους µαχαιρο- 
βγάλτες, πλησιάστε τον αρχηγό καιπαγι- 
δέψτε τον µε τον ἴδιο τρόπο. Αυτή τη 
φορά θα χρειαστείτε τις γροθιές σας για 
να τον αποτελειώσετε, καθώς αυτός δε 
θα µπορεί να σας χτυπήσει. Ὅταν ξε- 
µπερδέψετε και µε αυτόν, σβήνουν τα 
φώτα και... καλή διασκέδαση! 


ΤΕΑκΑ Ντ 

Το ΤταπίοΓ εἶναι ἑνα παιχνίδι 

πολύ πρόσφατο και γι᾽ αυτό ἱ- 
σως πολλοί απὀ σας δεν το έχετε ακού- 
σει. Πρόκειται για ἑνα παιχνίδι τύπου αΓ- 
ο8άθ βἀνθηίωΓθ µε τα καλύτερα ἴσως 
οΓβρΠίος που ἐχω δει ποτέ στον Απι- 
5ίΓ8ά. Στο κυρίως παιχνίδι τώρα έχετε 
σκοπὀ να επισκευτεῖτε µια ομάδα απὀ 
τερματικά. Κάθε τερµατικόπου συναντά- 
τε σας δίνει και ἑνα γράμμα, το οποίο 
καλό θα ήταν νατο σηµειώσετε, γιατίπο- 
λύ αμφιβάλλω αν θα το θυμάστε αργότε- 
ρα. Ὅταν µε το καλό επισκεφθείτε όλα 
τα τερματικά, τότε θα πρέπει να ψάξετε 
να βρείτε το κεντρικὀ και, μόλις μπείτε 
οη ΙΠ8, θα πρέπει να θυμηθείτε όλα τα 
γράμματα και να τα αναγραμµατίσετε, ἑ- 
τσι ὥστε να σχηματιστεί µια λέξη. Αν κα- 
ταφέρετε να βρείτε και τη λέξη, Ε, τότε 
μπράβο σας! Μόλις καταφέρατε να τε- 
λειώσετε το παιχνὶἰδι. Όμως, µη νομίζε- 
τε ὅτι αυτό εἶναι τόσο εὐκολο. Μέσα 
στους διαδρόμους που κινείστε, κινού- 
νται και άλλα τερατάκια, που καλό θα ἡ- 
ταν να µη σας ακουµπήσουν, γιατί σας 
αφαιρούν λίγη απὀ την ενἑργειά σας. 
Πώς2 Δεν ξέρατε ὅτι έχετε περιορισμέ - 
νη ενέργειαΆ Ε, καιρός ἦταν νατο µάθε- 
τε! Εκτός απὀ την ενέργεια έχετε καιτο 
πρὀβληµα του 56Η, καθώς και αυτό έχει 
περιορισμένο αριθμό βολών. Αφού σας 
κατατρόµαξα ως τώρα µε αυτά τα ευχά- 
ριστα, καιρός εἶναι να δούμε πώς θα τα 
αντιμετωπίσουμε. 

Σε κάθε όροφο υπάρχουν δύο µπουκά- 
λες που σας γεμίζουν το Ι856/, Στον τρὶ- 
το ὀροφο βρίσκονται δίπλα στο ασανσἑρ. 
Επειδή όταν χρησιµοποιείτε το ασανσἑρ 
οι αντίπαλοί σας εξαφανίζονται, θα µπο- 
ρέσετε εὐκολα να αναπληρώσετε την ε- 
γέργεια του |85ε: σας. Σε κάθε ὀροφο 
υπάρχει επίσης ἑνα ντουλάπιπου περιέ- 


χεί θοηυς. Τις περισσοτερες φορέὲς ὁ- 
ταν το ανοίγετε σας δἰνειθχίγα ενέργεια. 
Στον τέταρτο όροφο. υπάρχει ἑνα ρο- 
µπὀτ που μόλις σας ακουμπήσει σας 
σκοτώνει αµέσως. Καλό θα ἦταν πριν κα- 
τέβετε σ᾿ αυτόν το ὀροφονα έχετε γεμά- 
το το Ι856/ σας. Δεν ἔχω παρά να σας 
ευχηθώ καλή τύχη και καλά ΠΙ-5οο[θ5. 


ΙΚΑΗΕΙ ΥΝΥΝΑΚΕΤΕΟΗΕΣ 
Το όνομα της ΕΙΙθ έχει συνδε- 
θεί µε τις μεγαλύτερες 5ο/{- 

Ν8Γ8 επιτυχίες του Απιδιγαά. Μια απὀ 
αυτές εἶναι και το ΙκατΙ Ν/αΓΓΙΟΙ5. Πρὸ - 
κειται για ἑνα παιχνίδι τύπου ΟΟΠΙΠΙ8Η- 
4ο, αλλά πολύ πιο δύσκολο. Η αποστολἠἡ 
σας εἶναι γνωστή εκτων προτέρων. Πρέ- 
πει να σπάσετε τις αμυντικές γραμμές 
του εχθρού καινα διαλύσετε ὁ,τιβρίσκε- 
τε μπροστά σας. Πραγματικά, σ᾽ αυτό το 
παιχνίδι µπορείτε να βγάλετε το άχτισας. 
Εκτὸς απὀ το κλασικό πολυβόλο που 
κουβαλάτε µαζίσας (καιφυσικά εἶναι απὀ 
τατελειότερατου εἰδους), έχετε στη διά- 
θεσἠ σας και χειροβομβίδες, οι οποίες 
εἶναι πάρα πολύ ισχυρές. Μη νομίζετε 
όμως ὅτι οι αντίπαλοί σας εἶναι άοπλοι. 
΄Ἔχουν εξοπλιστεί και αυτοί µε τα ἴδια 
όπλα. Όμως εσεὶς έχετε τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσετε και ἴ8ηκ5! ΤαπΚ52 
Μάλιστα! Μπορείτε, αν εἶστε λίγο τυχε- 
ροἱ,να βρείτε μερικά που υπάρχουν πού 
και πού διασκορπιαµένα µέσα στο πεδίο 
μάχης. Αν καταφέρετε να μπείτε µέσασε 
κάποιο ἴ8ηΚ, το παιχνίδι γίνεται πολύ πιο 
εύκολο για σας, αφού τώρα πλέον µπο- 
ρείτε να πατήσετε (!) τους αντιπάλους 
σας καινα πάτε όπου σας καπνίσει. Προ- 
σοχἡ όμως! Σε μερικἁ σηµεία καιροφυ- 
λαχτούν μερικοἰχειριστές ὀλμων,που ἑ- 
χουν αντίθετη ἄποιψη απὀ τη δικἡ σας και 
καλό Θα ἦταν να τους αποφύγετε αλά 
γαλλικά. Πώς γίνεται αυτό Απλά πηγαἰ- 


νετε δεξιά ἡ αριστερά, όπου δεν µπο- 
ρούννασας πετύχουν µε τίποτα. Προσο- 
χἠ επίσης χρειάζονται ορισμένες εχθρι- 
κὲς βάσεις, οι οποίες εἶναι χωµένες στο 
έδαφος και ξεχωρίζουν πολύ δύσκολα. 
Αυτές οι βάσεις εἶναι πολύ επικίνδυνες 
για τη σωματική σας ακεραιότητα, γιατί 
μόλις πλησιάσετε αρχίζουν να πυροβο- 
λούν σαν τρελές μπροστά, δεξιά και αρι- 
στεράἀ. Για να τις περάσετε µε επιτυχία, 
θαχρειαστεἰπρώτανατις εντοπίσετε και 
µετά να προχωρήσετε 2 βήματα δεξιά ἡ 
αριστερά. Κατόπιν µια χειροβομβίδα και 
ΞΜΠΟΥΜΙ ὍΌσοι ενδιαφέρονται για µε- 
ρικὲς ζωές παραπάνω,τους πληροφορού- 
µε ότι μπορούν να έχουν μέχρι 65 ζωές 
αν «πειράξουν» τη διεύθυνση ΗΘ6ΕΑΒ 
κατάλληλα. Προσοχή όμως! Μη βάλετε 
παραπάνω ζωές, γιατὶ το πρὀγραμμµα θα 
διαμαρτυρηθεί µε οΓ85Η. Αυτά και καλή 
διασκέδαση. 


σβΜΕ ΟΥΕΙΕ 


δε Κάτι σας θυμίζει ο τίτλος έτσι; 
Πρόκειται για το πιο σκληρὀ α{- 
σαάε που ἔχει βγει για Ποππθ ππΙοΓο. Το 
παιχνὶδι χωρίζεταισε δύο µέρη. Στο πρώ- 
το η ηρωίδα µας έχει βάλει σκοπὀ την 
εκκαθάριση του πλανήτη απὀ διάφορους 
ανεπιθύµητους επισκέπτες. Στο δεύτε- 
ρο µέρος, τα πράγµατα δυσκολεύουν α- 
κόμα πιο πολύ, καθώς εκτός απὀ τους 
ιπτάµενους εξωγήινους έχετε να αντι- 
µετωπίσετε και μερικά ρομπότ, που καλό 
θαήταν να µη σας ακουμπήσουν για ευνό- 
ητους λόγους. Και, βέβαια, στο τέλος κά- 
θε μέρους, σας περιμένει ο οΠίθί των 
εξωγήινων που, ως συνήθως, θέλει µερι- 
κὲς εκατοντάδες κτυπήματα για να σας 
αφήσει στην ησυχία σας. Ὅταν πρωτο- 
παΐζει κανεὶς το παιχνίδι, διαπιστώνει ότι 
υπάρχουν και μερικά Ροπβ τα οποίακα- 
μιά φορά μπορούν να αποδειχτούν πολύ 


χρήσιμα. Προσοχή ὁμως' Αν χάσετε θα 
ξαναγυρίσετε στην αρχή της πίστας και 
τοχειρότερο εἶναι ὁτιαυτάτα θοπιςδπου 
χρησιµοποιήσατε δεν υπάρχουν πια. Ναι, 
εἶναι αλήθεια. Εἶστε τελείως αβοήθητοι 
και καταδικασμένοι να χάσετε όλες τις 
ζωές σας µία-μία, εκτὸς αν... Τιθαλέγατε 
αν σας δίναµε μερικές χρήσιμες διευ- 
θύνσεις, ἐτσι ώστε να αποκτήσετε ἀπει- 
ρη ενέργεια, ζωές, αλλά και βόμβες, για 
να ταράξετε τους τυπάδες του παιχνιδι- 
οὐ2 Επειδή ταπολλά λόγια εἶναι φτώχεια, 
έχουμε καιλέµε: Γιατο πρὠτο µέρος του 
παιχνιδιού προσθέστε τα εξἠς στο Ιο8- 
ἄθγ; 


ΡΟΚΕ ἄ1Ε7Β, ΟΡΟΚΕ 81ΕΞ7,ΟΡΟΚΕ 
8468, Ο:ΙΡΟΚΕ ἃ7424 809 
Αντίστοιχα, τα ΡΟΚΕΡ για το δεύτερο 
µέρος του παιχνιδιού εἶναι: 

ΡΟΚΕ ἃ1Ό8ο0,0ΡΟΚΕ δάθ6Ό,ΟΡΟΚΕ 
81Ώ60,0 


Εκτός απὀ τις ευχές µας για ἑνα καλό 
ΠΙ-860/8, θα σας χρειαστούν και ευχὲς 
για τύχη, αφού ακόµα και µε άπειρες ζω- 
ἐς το παιχνίδι εἶναι αρκετά δύσκολο. ΚΑ- 
ΛΗ και ΠΟΛΛΗ τύχη λοιπόν! 


ΕΧΟΙ ΟΝ 

Σίγουρα δεθα σας ἄρεσε η ιδέα 

να περιπλανιέστε µόνοισε ἑναν 
εγκαταλειμμένο πλανήτη, αντιµετωπίζο- 
ντας τα χαλασμένα πολυβόλα του αµυ- 
ντικού συστἠματόὀς του. Το ἰδιο σκέφτη- 
καν και οι άνθρωποι της ΗΕΝΘΟΝ, οι 
οποίοι ποντάροντας σ᾿ αυτή τη σκέψη 
ἐφτιαξαν το ΕΧΟΙ ΟΝ. Το παιχνίδι ανἠ- 
κειστην κατηγορία των 5Ποοί ΄θπι μρ και, 
ομολογουμένως, αξίζει να ασχοληθείτε 
µαζίτου. Τα αΓαρΠΙο5 εἶναι πολύ καλά και 
τα 5ρ{ΐθ5 μεγάλα και πολύχρωμα. Η κἷ- 
νηση εἶναι πολύ οµαλή και τα Ὀ8οκ- 
αΓουπά αΓαρῃίος πολύ όμορφα. Η υπό- 
θεση του παιχνιδιού εἶναι κλασική. Πυ- 
ροβολείτε οτιδήποτε κινείται, χωρίς πολ- 
λά λόγια, γιατί και η παραμικρή καθυστέ- 
ρηση μπορεί να αποβεί μοιραία. Ιδιαίτερη 
προσοχή (και μεταχείρισηὴ θέλουν τα 
κανόνια, τα οποία ταχτοποιούνται εὖὐκολα 
με μία βόμβα. Προσοχή πού πατάτε! Σε 
μερικὲς οθόνες ξεπετάγονται ορισμένα 
ανεπιθύμητα πράγµατα (δεν ξέρω πώς 
αλλιώς να τα ονοµάσω), τα οποία καλό θα 
ἦταν να µη σας ακουμπήσουν. Αν αυτή η 


προειδοποίηση έγινε λίγο αργά, επισκε- 
φτείτε για λίγο το Κ.Α.Τ. καιξανά πάλι στο 
παιχνίδι! 

Τέλος, το πιο ωραίο κόλπο. Υπάρχει 
ἑνα οΠθαί πιοάθ στο παιχνίδι. Πριν αρχὶ- 
σετε να παίζετε, κάντε Βεάθ/!πθ τα πλἠ- 
κτρα και δώστε µε τη σειρἁ τα γράµµατα 
Ζ,0,Β, Β καιΑ. Μόλις ακουστείη µουσι- 
κούλα, ξανακάνετε Βθάθῄπθ τα πλήκτρα 
όπως τα θέλετε εσεἰς και βουρ στο παι- 
χνἰδι αφού τώρα πλέον θα έχετε άπειρες 
ζωές! 


ΝΥΕΞΣΗΕΗΙΝΕΕΝ 
Βαρεθήκατε ὁλατα 8Γοθ8άθ 08- 
πες; Θέλετε κάτι διαφορετικό; 

Τότετο ΝΝΙ5ΠΟΙΠΦεΙ εἶναι ὀτιπρέπει για 
σας. Πρόκειταιγια ένα αἀνεπίυγθ παιχνί- 
διτης γνωστής Ιηίοσοπη. Το παιχνίδι για 
νατρἐξειαπαιτείοΡ/Μ 2.οἠΡΙυ5, πρἆγ- 
μα που προὐποθέτει την ύπαρξη αἄἶδο 
ἀΓίνο. Το παιχνίδι δεν έχει καθόλου γρα- 
φικά, αλλά αυτό δε μειώνει καθόλου τη 
φανταστική ατμόσφαιρα που δημιουργεί 
από τις πρὠτες προτάσεις που τυπώνο- 
νται στην οθόνη. Προσωπικά νομίζω ὅτι 
εἰναιένα απὀ τα καλύτεραβάνεπίωΓθτης 
κατηγορίας του, Η υπόθεση εἶναι αρκετά 
πολύπλοκη. Ξεκινάτε σαν απλὸς ταχυδρό- 
µος του χωριού ΕθείθΓοπ. Ο προϊστάµε- 
γὸς σας, Μι ΟΠ5ρ, σας παραδίδει ἑνα 
παράξενο γράμμα, το οποίο πρέπει να 
παραδώσετε σε κάποιο ΜαΦίςο ΘΠορ. Αν 
καταφέρετε να βρείτε το Μαοίο Θπορ 
και παραδώσετε το γράμμα, τότε αρχίζει 
µια απίστευτη ιστορία, καθώς βρίσκεστε 
να Ψάχνετε για τη χαμένη γάτα της Ιδιο- 
κτήτριας του Μαοϊΐςο 9ΠΟΡ, την οποία ἑ- 
χει απαγάγει η αδελφή της (ΕνΙ! Οπ6). 
Για να ελευθερώσει η Εν/! 0Οπ6 τη γάτα, 
θέλει ως αντάλλαγμα τη μαγική πέτρα 
ΥΝΙΒΠΟΓΙΠΦΕΓ. Φυσικά εσείς, σαν καλός 
αάνεπίωθη, δεν πρέπεινατης το επιτρὲ- 


Ψετε αυτὀ. Ἔτσι αρχίζει µια λυσσαλέα 
μάχη µε την Εν/! 0ΌΠ6 µέσα στα σκοτεινά 
δροµάκιατου Εοφίργοπ. Δυστυχώς, µέσα 
στο χωριό έχετε ελάχιστους φίλους για 
να σας βοηθήσουν. 

Επειδἠ όμως σίγουρα αξίζει τον κόπο 
να ασχοληθείτε µε αυτό το παιχνίδι, να 
μερικά {ἱρ5 που θα σας ξελασπώσουν: 
Επειδή τα σκυλιά δεν αστειεύονται, καλό 
θα ἦταν να τους δώσετε κάτι να φἀνε. 
Π.χ. ἑνα κόκαλο. Μη βασίζεστε τὀσοστις 
περιγραφές που σας δίνει το παιχνίδι για 
τις τοποθεσἰες. Για να βρείτε το Μαᾳίο 
8Πορ θα πρέπει να γίνετε και λίγο φακἰ- 
ρηδες! Τέλος πάντων, το ΜασΦΐο 9ΠοΡρ 
εἶναι κρυμμένο σε ἑνα λόφο βόρεια του 
χωριού. Για να το βρείτε, προχωρήστε πά- 
γωστη γέφυραπου υπάρχει. Πού καιπού 
ψάχνετε το συντριβάνιπου υπάρχει στην 
κεντρική πλατεία του χωριού. Μπορεί να 
ανακαλύψετε µερικά χρήσιμα πράγματα. 
Για να ελευθερώσετε τη φώκια, σπάστε 
ἑνα ξερό κλαδἰ και ρἰξτε το µέσα στην 
παγίδα. Μόλις η φώκια πιαστεί πάνωτου, 
τραβήξτε το. Τέλος, ο πελεκάνος πάνω 
απὀ το Ι ΙαΠίΠοι5θ κάτι µπορεί να ξέρει. 
᾿Αρα ΜΗΝ του κακοφέρνεστε. 


ΤΑΝΙΚ 
ψ. ΄Οπως φαίνεται και απὀ τον τίτ- 
λο, καλείστε να υπερασπίσετε τα 


πάτρια εδάφη µε ἑνα Τ8ηΚ, τελευταΐας 
τεχνολογίας, παρακαλώ! Οχειρισµόςτου 
οἶναι πολύ εύκολος. Εκτός απὀ το κλασι- 
κὀ κανόνι(που φαντάζομαι να υπάρχεισε 
όλα τα ἴ8ΠΚΦΙ) έχετε στη διάθεσή σας 
ΚΑΙ πυροβόλα για τους στρατιώτες. Για 
το χειρισμό τους θα χρειαστεί να κάνετε 
ἑνα καλό 5θΓνἰοθ στο [ογκ!ἰοΚ. Το παιχνί- 
διδίνειτη δυνατότητα ξεχωριστού χειρι- 
σμού του κανονιού απὀ τα πολυβόλα, αν 
αυτὀ βέβαια σας διευκολύνει. Προχωρώ- 
ντας τώρα στην πλοκή του παιχνιδιού, θα 


διαπιστώσετε ὅτι για άλλη µια φορά θα 
πρέπεινα καθαρίζετε ὁ,τιβλέπετε µπρο- 
στά σας και γρήγορα μάλιστα, γιατὶ αλλι- 
ὡς κινδυνεύετε να χάσετε πολύτιμη ε- 
νέργεια ἡ ακόµα και ολόκληρη ζωή. Ξεκι- 
νώντας ἑνα παιχνίδι, θα διαπιστώσετε κά- 
τι πολύ παράξενο. Οι στρατιώτες εἶναι 
πολύ πιο επικίνδυνοι απὀ τα αντίπαλα 
ἴ8ΠΚς, γιατί όχι µόνο στέκονται στο πλάι 
σας (πράγµα που δυσκολεύει πολύ την 
εξολοθρευσή τους), αλλά πετούν χειρο- 
βομβίδες που σας κάνουν µεγαλύτερη 
ζημιά απὀ τις κανονιὲς των {8ΠΚ5. Αυτό 
βέβαια θα έπρεπε να εξαγριώνει και τον 
πιο ειρηνόφιλο απὀ σας, αλλά εκτός απὀ 
σας, εξαγριώνεικαιτο παιχνίδι, µε αποτέ- 
λεσμα απὀ ἑνα σημείο και πέρα να εἶναι 
αδύνατο να προχωρήσετε. Αυτό το πρὀὸ- 
βληµα λύνεται µε την εντολή ΡΟΚΕ 
86243,0,που δεν κἀνειτίποτα παραπάνω 
απὀ Το να σας κάνει ἀτρωτους. 


Επειδή όμως οὖτε αυτό φτάνει για να 
τελειώσετε το παιχνίδι, να μερικά {ρ5 
ακόµα: Ακολουθείτε πάντα τα βέλη που 
υπάρχουν σε μερικά σηµεία του εδά- 
φους. Αν κάνετε του κεφαλιού σας, το 
µόνο που θα καταφέρετε θα εἶναι να κᾱ- 
γετε συνέχεια κύκλους στο ἴδιο σηµείο. 
Στα σηµεία που υπάρχει θάλασσα, υπάρ- 


χουν και υποβρύχια! Αυτά ειναι πολύ επι- 
κίνδυνα, γιατί οι βολές τους στριφογυρί- 
ζουν πριν ἐρθουν πάνω σας. Για να τα 
καταστρἐψετε θα πρέπει να σταθείτε δι- 
αγώνιακαινα τα χτυπήσετε µε το κανόνι. 
Επίσης, αν πετύχετε κἀποιααπότις βόμ- 
βες που σας ρἰχνουν,θατη διαλύσετε. Τα 
μεγάλα τρένα που έχουν πολλά κανόνια 
πάνω τους δε διαλύονται, εκτός κι αν 
γίνετε καμικάζι. Εδώ θα σας χρειαστεἰ 
πάρα πολύ η άπειρη ενέργεια. Δεν έἔχωνα 
προσθέσω τίποτα ἆλλο. Απλά σας εὖχο- 
μαι να βγείτε ζωντανοί απὀ εκεὶ µέσα! 


πΟΑΩ ΙΙ ΝΝΕΕ 
Αν δείτε ξαφνικά μπροστά σας 
μέσα στη µέση του δρόµου ένα 
Μπιπ- Μπιπ να τρἑχει σαν τρελό και πίσω 
του ἑναν λύκο, τότε να εἶστε σίγουροι ότι 
το ἑσκασαν απὀ το ομώνυμο παιχνίδιτης 
υ.5. 40Ι Ό. Όπως θα μον ε- 


σεἰς καλείστε να υπερασπισετε τη ζωή 
του Μπιπ-Μπιπ. Ο γνωστός σε όλους σας 
Οογοίοθ δεν λἐει να το βάλει κάτω. Μόνο 
που αυτή τη φορά χρησιµοποιείπιο εξε- 
λιγμένα μέσα, ὅπως πυραυλοκίνητα πατί- 
για, βόμβες, ελικόπτερα, ρουκέτες και 
ἀλλα πολλά. Σαν να µην έφταναν όλα αυ- 
τά, ἐκανε και µια συμφωνία µε μερικούς 
φορτηγατζήδες και τους έπεισε να κυ- 
γηγούν και αυτοί τον Μπιπ-Μπιπ. 

Ας δούμε λοιπόν μερικά κολπάκια, τα 
οποία θα σας βοηθήσουν να κατατροπώ- 
σετετον Οογοῖθ. Στην πρὠτη πίστα,που 
βγαίνουν και τα φορτηγά, µπορείτε να 
κάνετε το εξής κόλπο. Σταθείτε στη μὲ- 
ση του δρόμου και μόλις ακουστείη κὀρ- 
να(αν αυτό λέγεται κὀρνα)ανεβείτε αμέ- 
σως στο πάνω µέρος της πίστας. Μόλις 
περάσει το φορτηγό κατεβείτε αµέσως 
κάτω και, ω, τι κρὶμαὶ Ο κακοµοίρης ο 
Οογοίθ έπεσε πάνω στο φορτηγό και κά- 
ηκε! Προσπαθείτε να μαζεύετε όλους 
τους σπόρους που βρίσκετε στο δρόμο 
σας, γιατί αλλιώς ο Μπιπ- Μπιπ θα μείνει 
από βενζίνη και... Μην ξεχνάτε ὅτι µπο- 
ρείτε να κάνετε και άλματα και, μάλιστα, 
αρκετά μεγάλα. Αυτά θα σας χρησιμεύ- 
σουνπιο κάτω, όπου ο Οογοίθσας επιτί- 


«θεταιμε ελικόπτερο. Ὅταν χάσετε όλες 


τις ζωές σας, υπάρχει ένας τρόπος να 
ξαναβρεθείτε στην πίστα που χάσατε, µε 
όλες σας τις ζωές. Πώς γίνεται αυτό2 
Απλώς, ξαναρχίστε να παίζετε και, μόλις 
προχωρήσετε καμιά δεκαριά βήματα, στο 
πάνω µέρος της οθόνης θα εμφανιστεὶ 
µια σπηλιά που έχει µιαταμπἐλαπουλέει 
"θποιί Ομ”. Ακουμπήστε εκεἰ επάνω 
και... τα υπόλοιπα επί της οθόνης! 


ΥΝΥΟΝΟΕΕ ΕΟΥ 
Τελικά υπάρχουν και μερικοί ιπ- 
πὀτες στην εποχή µας. Ολόγος 

για τον ΜΝοπάθγ ΒΟΥ, που, μόλις αντιλή- 


Φθηκε ότι κινδύνευε η αγαπημένη του, 
έτρεξε να τη σώσει. Το αν θα το καταφέ- 
ρει ἡ όχι, θξαρτάται απὀ εσάς. Κατά τα 
άλλα, τα αΓαρΠίο5δ του παιχνιδιού εἶναι 
πολύ καλά. Ο ἡρωάς µας εἶναι ένα αρκε- 
τά μεγάλο και πολύχρωμο δρηΐθ που κι- 
γείται πολύ οµαλά πάνω στην οθόνη. Ο 
ἨΝοπάθγ ΒΟΥ, για να σώσει την αγαπημέ- 
νη του, θα πρέπει να μαζέψει μερικά ᾱ- 
ντικείµεναπου, οὖτε λίγο οὖτε πολύ, εἰἷ- 
ναι 28. Κάθε ἑνα κομμάτι βρίσκεται στο 
τέλος µιας Α/θ8, όπως τις ονομάζει το 
παιχνίδι. Και επειδἠ κάθε αΓθ8 έχει και 
τὲσσερις πίστες, καταλαβαίνετε ότι ἐχε- 
τε να διασχίσετε 112 πίστες γιαναελευ- 
θερώσετε την αγαπημένη του. Σκληρή 
δοκιμασία, δε λέω, αλλά προκειµένου να 
κάνουμε τον ἸΝοπάθ ΒΟΥ ξανά ευτυχι- 
σµένο, θα πρέπει να μάθετε µερικἀ κολ- 
πάκια. 

΄Οταν θέλετε να κάνετε μεγάλο άλμα, 
κινήστε το ]ογδ!ί]οκ διαγώνια καιπατήστε 
ταυτόχρονα ΤΘ. Προσέχετε πολύ τα 
Ροπυ5 που παίρνετε. Μερικά απὀ αυτά 
εἶναι πολὺ χρήσιμα, μερικά ὅμως σας 
προκαλούν μπελάδες. Πάρτε για παρά- 
δειγµα τον Θάνατο, που σας καθυστερεί 


πάρα πολύ, ενώ ταυτόχρονα χάνετε δι- 
πλάσια ενέργεια απὀ το κανονικό. Τα βα- 
τρἀχιαπου κατά καιρούς βγαϊνουν µπρο- 
στά σας, θέλουν µεγάλη προσοχή, ειδικά 
στα μεγάλα θνθίς, γιατὶ όταν πλησιάζετε 
κοντά τους χοροπηδούν (!)) και πέφτουν 
πάνω σας. Τέλος, για όσους δεν θέλουν 
να ταλαιπωρούνται και πολύ, το ΡΟΚΕ 
που δίνει άπειρες ζωές εἶναι το ΡΟΚΕ 
852Ε5.0. Αυτά και καλἠ διασκέδαση! 


ο ΓΕ ΥΖΟΕ 
σὲ Οταν έχεις να αντιµετωπίσεις 
ολόκληρο τον εµπόλεμο πλη- 


θυσμό ενός πλανήτη, ἡ αυτοκτονείς ἡ 
ακολουθεἰς το παράδειγµα του |.8ποθ 
Έηγζογ. Ο εξαἰρετος αυτός νέος, μόλις 
πήρε εἰδηση τι σχεδίαζαν οι Ώυγις, πήρε 
ἑνα καλό ὁπλο απὀ την αποθήκη του και 
έτρεξε να τους πει δύο κουβεντούλες, 
Μόνοπου τα πράγματα δεν εἶναι καιτόσο 
απλά, αφού οι Όωιιςδ πληροφορήθηκαν 
ότι έρχεται και ἐτσι πρόλαβαν να στἠ- 
σουν αρκετές παγίδες στο δρόμο του. 
΄Ετσι καλείστε να βοηθήσετε τον ἱ8ποθ 
να κατατροπὠσειτους πλεονέκτες εξω- 
γήινους. Το παιχνίδι αποτελείται απὀ 3 
.θνθίς. Στα πρὠτα 2, ο ἱ.4ποθ πρέπει να 
σπἀσει τις αμυντικές γραμμές των 
Όυγίς, ενώ στο τρίτο, να εισχωρήσει μὲ- 
σα στο διαστημόπλοιό τους και να κατα- 
στρἐψειτο φυτό τους. Η όλη ιστορία δια- 
δραματίζεται µέσα σε µία ατμόσφαιρα 
ζούγκλας, πλαισιωµένη απὀ θαυμάσια 
γραφικά και εξαιρετικό ἠχο. Ας δούμε 
όμως πὠς μπορούμε να βοηθήσουμε τον 
Ιης6. 

Ἓνα απὀ τα ατού του παιχνιδιού είναι 
οι πολλὲς κινήσεις που έχουμε στη διά- 
θεσή µας. Καλό θαήταν, πριν ξεκινήσετε 
να παίζετε, να εξασκηθεῖτε λίγο µε αυ- 
τὲς και να τις μάθετε καλά. Ὑπάρχουν 
πολλοί στρατιώτες κρυμμένοι µέσα σε 


χαρακώματα. Προσέξτε τους, γιατί εµ- 
φανίζονται τελείως απροειδοποίητα και 
πυροβολούν στο ψαχνό. Πυροβολείτε τα 
διάφορα µάτια που υπάρχουν σε πολλές 
εικόνες, γιατί πυροβολούν πάντα προς 
την κατεὐθυνσή σας, ακατάπαυστα. Μια 
καλἠ τακτική για να αποφύγετε τα πυρά 
που σας ρίχνουν κανόνια και στρατιώτες 
εἰναινα µη µένετε ποτέ ακίνητοι. Μερικά 
κανόνιαπου υπάρχουν στις μεγαλύτερες 
πίστες µπορείτε να τα αποφύγετε αν 
σταθείτε δύο βήματα δεξιά τους ἡ αρι- 
στερά τους, Για να τα διαλύσετε, θα πρέ- 
πει να τα πυροβολήσετε την ώρα που 
πυροβολούν και αυτά. Πώς γίνεται αυτό 2 
Απλά σταθεῖτε κάτω απὀ το πεδίο βολἠς 
τους και, αφού αφήσετε την σφαίρα που 
έχουν ρἰξει να περάσει πίσω σας, πυρο- 
βολήστε όταν αυτά εἶναι κλειστά. Μέχρι 
να φτάσει η σφαίρα επάνω, θα έχουν α- 
νοίξει και ἐτσι θα τα πετύχετε. Και µια 
υπενθύμιση: χρειάζονται 4 σφαίρες για 
νατατινάξουν. Τέλος, όταν βρεθείτε μὲ- 
σαστις εγκαταστάσεις των ΌιΓ/8, κάντε 
την προσευχἠ σας καιτα µάτια σας δεκα- 


τέσσερα! Εδώ γίνεται Ο ΧΑΜΟΣ. Για να 
ξεφύγετε θα πρέπει ἡ να εἶστε μάγος ἡ 
να χρησιμοποιήσετε την εντολή ΡΟΚΕ 
81526,8Β7:ΡΟΚΕ 8032,886, οπότε και 
θα έχετε άπειρες ζωές! 


ΕΕΕΚΝΑΝΏΟΟ) 
ΜΑΗΕΜΤΙΝ ΕΒΑΞΡΚΕΤ 


ΜΑ ΡΣΤΕΕ 

Το τι µπορείτε να κάνετε σε αυ- 

ο. τὸ το παιχνίδι εἶναι το κάτι ἀλλο. 

Από το πιο απλὸ δίποντο µέχρι την πιο 
δύσκολη ραβέρσα. Φυσικά υπάρχουν και 
τα τρίποντα, τα οποία κάνουν το παιχνίδι 
πολύ εντυπωσιακό. Ελέγχετε ἑναν παί- 
χτη µέσα στο γήπεδο και έχετε στη διά- 
θεσἠ σας ΟΛΕΣ τις κινήσεις. Άλμα για 
ριμπάουντ, άλμα για κάρφωµα, άλμα για 
σουτ, κλἐψιµο μπάλας, τρίπλα και ό,τι ἁλ- 
λο φανταστείτε. Μπορεἰτε να παίξετε ε- 
γάντια στον υπολογιστή (που σας εγγυώ- 
μαι ὁτι είναι πάρα πολύ δύσκολος αντίπα- 
λος, ακόµα και στο πιο εὐκολο Ι6νθ!) ἡ 
ενάντια σ᾿ ἑναν φίλο σας. Ας περάσουμε 
τώρα και στο αγωνιστικὀ µέρος του παι- 
χνιδιού. Κατ᾽ αρχήν, ξεκινήστε απὀ το 
πιο εὐκολο Ιθνθ[. Ξέρω ὁτι πολλοἰὶ απὀ 
σας ξέρετε μπάσκετ, αλλά ο κύριος Εθ:- 
παπάο δεν αστειεύεται καθόλου. Πρεσ- 
σἀρει συνεχώς σε όλο τον αγώνα και δε 
σας αφήνει σε ησυχία. Για να τον αποφύ- 
γετε, κάντε τα εξής: Αν ξεκινάτε απὀ τη 
ρακέτα σας, τότε κατευθυνθείτε διαγώ- 
για προς τα πάνω και, μόλις σας πλησιά- 
σει ο αντίπαλος, κάντε στροφή γύρω από 
τον εαυτό σας και αλλάξτε χέρι. Κατά 
8006 ο Εθ/π8πάο θαβρεθεἰξαφνικά πίσω 
σας καιεσεἰς θα μπορέσετε νατου αλλά- 
ξετε τα φώτα στα καλάθια, Αν ο ΜαΠίΠ 
ξεκινάει απὀ τη δικιά του ρακέτα, σταθεί- 
τε στο κἐντρο του γηπέδου και, μόλις 
σας πλησιάσει (περνάειπάντα απότη σέ- 
ντρα), πάρτε του τη μπάλα και αλλάξτε 


χέρι αµέσως, µετά στριφογυρίστε µερι- 
κὲς φορές αλλάζοντας συνεχώς χέρι και 
σύντομα θα απαλλαγείτε απὀ αυτόν. Ἑ- 
να κόλπο τώρα για να µάθετε να σουτά- 
ρετε. Διαλέξτε 2-ΡΙ8γθΓ5 4«8ΠΙΘ απὀ το 
κεντρικὀ μενού καιπροσπαθείτενασου- 
τάρετε ως εξής: Πατήστε το ΕἰΓθ καιαφή- 
στε το αµέσως. Τη στιγµή που βρίσκεστε 
στο μέγιστο ύψος, ξαναπατήστε το Εἰἴθ 
χωρίς καθυστέρηση. Με έναν 5θοἵο: θα(- 
1ο: ψάξτε µέσα στο δίσκο να βρείτε (σε 
ΑΦΟΙΙ μορφή) τον αριθμό 500. Αν τον 
αλλάξετε µε το 959 θα έχετε 10 λεπτά 
ημίχρονο. Καιτώρα, ἑνα κόλπο για να τα- 
ράξετε τον κύριο ΜαΓΙίΠ στα τρίποντα! 
Καθώς επιτίθεστε κινηθείτε προς το κά- 
τω µέρος του γηπέδου και έξω απὀ τη 
γραμμή Των 6.25. Μόλις φτάσετε στη 
γραµµή του ἁουτ, γυρίστε προς το καλάθι 


καισουτάρετε µετον τρόποπουσας υπέ- 
δειξα πριν. Κατά 9996 το καλάθι θα µπει 
και θα εἶναι φυσικά τρίποντο (εφάρµοσα 
αυτό το κόλπο σε ΊΌλεπτο ημίχρονο και 
κέρδισα 164-8ΙΗ). Δεν έχω παρά να σας 
ευχηθώ καλή επιτυχία και εἰμαισίγουρος 
ότι θα κερδίσετε το πρωτάθλημα! 


σΑΗΕΥ ΤΙΝΕΚΕΙΝ 5 
ΙΙ ΡΕ ΣΤΑΝ 
δέ) Ες 


1 θινάστε το Εοοϊθα!! Μαπαφθς; 
Εκεϊνο τοπαιχνίδιπου µετοφο- 
βερό 48ΠΙΘ-ρΙ8Υ Του κόστισε πολλάξενύ- 
χτια σε όλους τους ποδοσφαιρόφιλους2 
Το 4ΑΒΥ ΙΙΝΕΚΕΗ΄᾽5 ΘΙΙΡΕΗΘΤΑΒ 
ΘΟΟΟΕΒ εεἰίναιµιαπιο εξελιγμένη έκδο- 
σή του και, φυσικά, περιέχει πολλά νόα 
στοιχεία που κάνουν το παιχνίδι ακόμα 
πιο ενδιαφέρον. Η μεγαλύτερή του δια- 
φορά απὀ το Εοοῖϊθα!! ΜαΠ48ᾳ6/ εἶναι ότι 
ο παίχτης µπορεί να λάβει µέρος στο αἴ- 
σ8ά68 µέροςτου παιχνιδιού και φυσικά να 


βοηθήσει πολύ περισσότερο την ομάδα 
του. Πέρα απὀ αυτή την καινοτομία, το 
ΘυΡΕΒΗΡΤΑΒ ΘΟΟΟΕΒ μοιάζει πάρα 
πολύ µετο Εοοίῦα!! ΜαπαςεΓ. Έχουμε 
δηλαδἠ τη δυνατότητα να λάβουμε μέ- 
ρος σε πρωτάθλημα και σε κύπελλο. Για 
να γίνει όμως αυτό, θα πρέπει να φτιά- 
ξουµε και µια ομαδάρα (σαν αυτή που 
έχουμε στο ΡΒΙΧΘΙ, για παράδειγµα). Αυτό 
όμως θα σας κοστίσει µερικά λεφτά, ἡ 
καλύτερα ἰγααϊηπα ροἱπίς, που εἶναι το 
µέσο συναλλαγής στο ΘΙΡΕΒΗΞΘΤΑΒ 
ΘΟΟΟΕΒ. Πιο συγκεκριµένα, ξεκινάτε 
το παιχνίδι έχοντας 250 ἰγαάϊπο ροίπίς 
καιτη φιλοδοξία να περάσετε στην πρὠ- 
τη κατηγορία του επαγγελματικού πρω- 
ταθλήµατος. Επειδἠ όμως µια µεταγρα- 
φἠ κοστίζει, και μάλιστα ακριβά, τιθα λὲ- 
γατε αν σας λέγαμε ἑνα κολπάκι µε το 
οποίο θα μπορέσετε να έχετε µόνο 
65595 ἰταάίπαᾳ ροἰπίς7 Θέλετε, ἐτσι2 Κά- 
ντε λοιπόν τα εξής: Με ἑναν 5θοίοι θαἰ- 
1οΓ διαβάστε τον 5θοἴοι 418 του {Γ8οΚ 
19. Τα Ὀγίθς5 ΗΕ3 και 4Ε4 αντιπροσωπεύ- 
ουν τους ἰγβάίπα ροἱηί5 σας, οπότε, βά- 
ζοντας τις τιμὲς ΗΕΕ και στα δύο και ξα- 
ναγράφοντας τον 56ΟἵΙΟΓ στο δίσκο, θα 
μπορέσετε να φτιάξετε την ομάδα των 
ονείρων σας. Δεν έχω παρά να σας ευχη- 
θώ πάντα πρωταθλητές και κυπελλούχοι! 


ΕΠπΝΩΟΙΚΟ ΚΑςΕΕ 

Να και µια καλή προσομοίωση 
γς μοτοσικλέτας απὀ τους μάστο- 
ρες των οοἱπ-ορδτης ΘΕΘΑ.Το ΕπάιωΓο 
Βαοθ/ δεν ἐχειτίποταναζηλέψει απὀτο 
οοἱπ-οραδελφάκιτου. Τα ᾳΓαρῃίο8 εἶναι 
πολύ καλά και πολύ λεπτομερή, πράγμα 
που οπωσδήποτε εἶναι καλοδεχούμενο 
σε παιχνίδια αυτού του εἴδους. Ἕναμει- 
ονέκτηµα του παιχνιδιού εἶναι η αργἡ ᾱ- 
πόὀκριση του Ιογςίίοκ. Εδώ που τα λέμε 
όμως, όλα τα παιχνίδια αυτού του τύπου 


εχουν αυτό το μικροπρόβληµα, Τέλος πά- 
ντων.Θα το συνηθίσετε κιαυτὀ. Ας δού- 
με τώρα και αυτούς που σας κάνουν πα- 
ρέα κατά τη διάρκεια της κούρσας σας. 
Οἱ αντίπαλοι οδηγοί, λοιπόν, έχουν ἑνα 
καλό και ένα κακὀ. Ὅταν οδηγούν και 
αυτοί μοτοσικλέτα εἶναι μάλλον ακίνδυ- 
γοι, αφού το µόνο που παθαίνετε όταν 
τους ακουμπάτε εἶναι να χάσετε λίγη τα- 
χύτητα. Όταν όμως οδηγούν φορτηγά, 
τα πράγµατα αλλάζουν - εις βάρος σας, 
φυσικά! Αν τολµήσετε να ακουμµπήσετε 
ἕνα φορτηγό, ἑστω και κατά λάθος, τότε 
θα πάρετε µια καλή τούμπα και θα κατα- 
φέρετε να χάσετε αρκετό χρὀνο. Χρόνο 
εἰπατε2 Εδώ σας έχουμε µια εκπληξού- 
λα. Προσθέτοντας την εντολἡ ΡΟΚΕ 
δ4566.8ΕΕ θα έχετε χρὀνολἰγο παραπά- 
νω απὀ τον κανονικό, αλλά αρκετό για να 
τελειώσετε το παιχνίδι. Τέλος, θα ήταν 
καλύτερα να παϊζατε µε τοπληκτρολόγιο 
παρά µε το ΙογδΙΙΟΚ και αυτό γιατί σε 
μερικὲς περιπτώσεις θαχρειαστείναπα- 
τήσετε γκάζι και να σουζάρετε ταυτόὸ- 
χρονα, πράγµαπου εἰναιαδύνατο να γίνει 
µε το ογφίίοκ. 


ΙΝΩΟΟ ΟΕ ΡΟΗ 
Μια και ακόµη ο καιρός δεν προ- 
σφέρεται γιαβόλτες στη λιακάδα 

ας ασχοληθούμε µε δύο σπορ που δεν 
επηρεάζονται απὀ τις καιρικές συνθή- 
κες. Ο λόγος για τα ΙΝΏΟΟΒ ΘΡΟΗΤ5 
της Μἰπάδοαρθ και συγκεκριµένα γιατο 
Βονν!ίπα και για τα «βελάκια». 


Στο Βον/!πᾳ θαπρεπει παντα ναπρο- 
σέχετε πού τοποθετείστεσε σχέσηµε το 
µέσο του διαδρόμου και πού τοποθετεἰ- 
τε το βέλος που καθορίζει τη διεύθυνση 
της µπάλας. Προτιµήστε ἡ τη θέση αρι- 
στερά ἡ τη θέση δεξιά που αντιστοιχεί 
στην πρὠτη κουκίδα που φαίνεται στο 
δάπεδο. Μετακινήστε το βέλος στο κε- 
ντρο του διαδρόμου. Κρατήστε το μοχλό 
του «ογφίίοκ διαγώνια προς τα πίσω και 
προς την ἴδια πλευρά στην οποία βρίσκε- 
ται ο παΐκτης σας. Φροντίστε να πατήσε- 
τε ελαφρά το κουμπί, λίγο πριν αφήσειο 
παΐκτης σας τη μπάλα, έτσι ὥστε να Τη 
ρίξει µε το σωστό στυλ. Και αφού εξα- 
σφαλίσατε το 9ΙΓίκθ στο Βονν/ίηᾳ ας δού- 
με Τι µπορείτε να καταφέρετε και στα 
«Βελάκια» 


Μετακινήστε το βέλος σας έτσι ώστε 
να βρίσκεται ακριβώς κάτω απόὀτον αριθ- 


Των 
Χ. Μιχόπουλου 


Δημήτρη Παυλή 


μό 3. Δώστε γωνία βολἠς 875-905 και 
γεμἰστε την πρώτη στήλη της δύναμης 
και απὀ τη δεύτερη στήλη ἑνα ἡ το πολύ 
δύο Ιθά. Αν δεν σας φτάνουν οι 50 βαθ- 
µοίπου πετύχατε και θέλετε περισσότε- 
ρους πρέπει γα πετύχετε τη γραµµή τρι- 
πλασιασμού που βρίσκεται στην περιοχή 
του 20. Για να τα καταφέρετε θα χρεια- 
στεί να εἶστε πιο ακριβής απ᾿ ότι προη- 
γουµένως. Δώστε γωνία βολής 88” -895 
και ΡΟΝΝΕΒ όλη την πρὠτη στήλη και 5 
194 απὀ τη δεύτερη. Αν φυσικά έχετε 
σημαδέψει σωστά τότε οι 60 πόντοι εἶναι 
δικοί σας. Μην ξεχάσετε πως γιανατε- 
λειώσετε µε επιτυχία πρἐπειναπετύχετε 
ακριβώς το νούμερο που σας απομένει. 
Για νούµεραπου βρίσκονται κἀτω από το 
µέσο του κέντρου χρησιμοποιήστε ἴδια 
γωνία βολής αλλά λιγότερη δύναμη (5-7 
Ιεά απὀ την πρώτη στήλη). Καιμιατελευ- 
ταία συμβουλή. Βάλτε καλού-κακού 
προστατευτικὀ στον τοίχο γύρω απ᾿ τον 
στὀχο. Είναι κρίµα να τον καταστρέψε- 
τε..! 


ΕΤ ΑΙΡ ΕΙ Πτ 
ος Μόλις βάλετε µπρος το διαστη- 

μόπλοιόὁ σας και αφού δέσετε τη 
ζώνη σας πατήστε το Εἶἰτθ-ουωίίοη και κα- 


τευθυνθείτε στο πάνω αριστερἁ μέρος 
της οθόνης. Κρατάτε συνεχώς το Εἶτθ 
πατημένο και μόλις χτυπήσετε το αντὶ- 
παλο σκάφος µαζέψτε το κἱτρινο αστέρι 
που πέφτει απ᾿ αυτό. Στο κάτω µέρος 
της οθόνης θα ανάψει η επιγραφή 
ΔΡΕΕΌ. Πατήστε αµέσως το 8ρ808-0Ώ8Γ 
για νααποκτήσειτο σκάφος σας μεγαλύ- 
τερη ταχύτητα. Ακολουθήστε την ἴδια δι- 
αδικασία και για τα επόμενα τρία αστέρια 
ἐτσι ώστε να αποκτήσετε µεγάλη ταχύ- 
τητα και να µπορείτε να αποφεύγετε τις 
σφαίρες των αντιπάλων σας. Μόλις πάρε- 
τετο πέμπτο αστέρι µην πατήσετε πιατο 
8Ρ80Ο6-08Γ. Με κάθε νέο αστέρι ανάβει 


κάποια απὀ τις επόμενες επιγραφές. Οι : 


επιλογες 91ΏΕ, ΜΙΝΑ ΒΟΜΒ μάλλον 
δεν θα σας φανούν χρήσιμες γι᾿ αυτό 
µαζέψτε αρκετά αστέρια ώστεναφτάσε- 
τε να χρησιµοποιείτε εἶτε Ι ΑΘΕΒ εἶτε 
Η.ΜΙ5 (τηλεκατευθυνόµενοι πύραυλοι). 
Φαντάζομαιπως πια εἶἰστε ἑτοιμοιγιατην 
τελική αναμέτρηση. 


τν νω ϱοΟΝ τννο 

Εἰναι γεγονός πως το Βαςκθί ἑ- 
ψ. χει µπει για καλά στη ζωή µας 
καθώς η µια επιτυχία διαδέχεται την ἆλ- 
λη. Ηρθε λοιπόν ο καιρός να ασχοληθού- 
µε καιλἰγο µε το ΝΒΑ. Κατά την επιλογή 
του συμπαίκτη διαλέξτε τον Εἰ ΕΙΝ ήτον 
ΟΘΟΑΗ. Στην προσωπική καρτέλα του 
παίκτη σας διατηρήστε την αναλογία στα 
σουτ εντὸς και εκτὸς ζώνης όπως εἶναι 
(ΝΡΘΙΡΕ:Ι5 ΟυΤΡΘΙΌΕ:3), επιλέξτε όμως 
ντρίπλα 5 ἡ 6 και γρηγοράδα 5ἠ6. Ἔτσι 
θα µπορείτε να «εισβάλλετε» στην αντί- 
παλη ρακέτα χωρίς να προλαβαίνει κα- 
γείς νασας σταματήσει. Όσο γιατο άλμα 
µην ανησυχείτε. Θα φροντίσει ο συμπαί- 
κτης σας να καλύψει τις δικὲς σας αδυ- 
ναμἰες. Οι καλύτερες θέσεις για τρίπο- 
ντο εἶναι; α) Στην κορυφή της γραμμής 


των 7,25()πῃ (εἴπαμε ΝΒΑ εἶναι αυτό) ὁ- 
που υπάρχει µια µικρή οριζόντια ευθεία. 
Τοποθετήστε τον παίκτη σας ὀχι ακριβώς 
στο κέντρο αλλά λίγο πιο αριστερά και 
πατήστε το κουμπί για λίγα δευτερόλε- 
πτατραβώντας ταυτόχρονατο μοχλότου 
9ογδίίοκ προς τα πίσω. Σκόπιµο πάντως 
θα ἦταν παράλληλα να εἰχατε στείλειτον 
συμπαΐκτη σας κάτω απὀ το καλάθι έτσι 
ὡστε ναπἀρει(θθουπᾶ σε περίπωση που 
κάτι ὅεν πάει καλά. 

β) Στα σηµεία που η γραµµή των 7,25 πι 
σχηματίζει γωνία. Μη φοβηθείτε να κά- 
γετε ραβέρσα απότις θέσεις αυτές κοι- 
τώντας προς την εξέδρα χωρίς όμως να 
έχετε την πλάτη γυρισμένη προς το καλά- 
θι. Για να αντιμετωπίσετε την ομάδα του 
Οοπιρυίοί παϊζοντας µε συμπαίκτη κά- 
ποιο φίλο παίξτε πρὠτα ἑνα µατς αντῖπα- 
λοι. Μόλις τελειώσειτο πρὀγραμμαεπιλέ- 
γειτον καλύτερο παϊκτη. Φορτώστε τώρα 
το διπλό χωρίς να σβήσετε τον υΠΟλΟγι- 
στή. Ἔτσι ο φίλος σας θα αποκτήσει την 
καρτέλα του καλύτερου παϊκτη. Τα νού- 
µερα της καρτέλας του εἶναι πολύ µεγα- 
λύτερα απ᾿ της δικιὰς σας αλλά µην προ- 
σπαθήσετε να αλλάξετε τις αναλογίες 
γιατίθα μειωθούν τανούμερα αυτά. Καλό 
θα ἦταν λοιπόν να αφήσετε τον συμπαϊ- 
κτη σας να κάνειτα σουτ µια και εἶναι πιο 
εὔστοχος απὀ εσάς. Θα τα ξαναπούμε 
φαντάζομαι, στον τελικό του κυπέλλου. 


ΑΔΗΕΚΑΝΟΟΙΩ 

μ. Διαλέξτε την επιλογή 2 

ΡΙ ΑΥΕΒΕ και ξεκινήστε. Αφή- 
στε τον ϱΙ8ΥΘΙ Ί και προσπαθήστε σαν 
ΡΙ8γθ/ 2 πια να περάσετε την πρώτη πί- 
στα.Αφήστε τον ρἰ8γοι Τνατελειώσειτο 
παιχνίδι. Τώρα πια σαν ρΙ8γθ: 2 µε κάθε 
χτύπημα της μπάλας Θα παίρνετε και µια 
ροπις ΙΘ. Μόλις συμπληρώσετε τις 87 
ζωές θα σταματήσετε ναπαίρνετε Όοπυ5 


Ιά9 θα πάψετε ὅμως και να χάνετε ζωές, 
προχωρώντας ἑἐτσι ως την 27 πίστα ὁπου 
συνήθως αρχίζει η «φθορά». 

Καλά θα ήταν να αποφύγετε τα θαλλασί 
βαρθλάκια γιατί όταν εμφανίζονται οι 
τρεις μπάλες αυξάνει και η ταχύτητά 
τους και συνήθως δεν προλαβαίνετε κα- 
µίααπ᾽ τιςτρεις. Προτιµήστε το βαρελά- 
κιµε το Ρ (ζωή) καιτο |. (πυροβόλο) ειδι- 
κἁ στην 5η πίστα ὁπου µπορείτε να την 
τελειώσετε αμέσως. 


ονΔΗΕΥ ΤΙΝΕΚΕΝ 5 
ΓἹφιωα ο) .4 

μφ. Πολλὲς συστάσεις για την καλύ- 

τερη ἐκδοση ποδοσφαίρου που 
κυκλοφορεί δεν χρειάζονται. Θα πρέπει 
να οδηγήσετε την ομάδα σας στην πρώτη 
θέση του βαθμολογικού πίνακα αν θέλε- 
τε να ανέβει σε µεγαλύτερη κατηγορία. 
Για να το πετύχετε αυτό πρέπει ήδη να 
έχετε παἰξει δύο χρονιὲς ώστε οιπαἶκτες 
σας να έχουν αποκτήσει(λὀγωτης προπὀ- 
γησης) κάποιο δΚΙΙ. Πουλήστε λοιπὸν 


τώρα τους παΐκτες σας σε οµάδες Β΄ 
κατηγορίας και ξεκινήστε νέο πρωτά- 
θληµα µε τους καινούργιους παϊκτες 
σας. Ξοδέψτε ὁλα τα ἴΓ8άΐπα ροἱπί5 για 
να αυξήσετετο ΘΚΙ/του σέντερφορτης 
ομάδας και ξεκινήστε τη νέα χρονιά. 
Κρατήστε το Εἰίθ-ριωίοπ πατηµένο για 
να αυξήσετε την ταχύτητα του επιθετι- 
κού και επιχειρήστε σουτ απὀ µακριά. 
Φαντάζομαι ότι στην τέταρτη κατηγορία 
δεν θα συναντήσετε ιδιαίτερη δυσκολία. 
Στο τέλος λοιπόν της πρὠτης περιόδου 
θα αποκτήσετε 640 (γαάἰπα ροἱπίδ. Επι- 
χειρήστε λοιπόν να αγοράσετε τον παλιό 
σας ΦοβἰκθερεΓ απὀ την ομάδα που τον 
έχετε δώσει. Θα εἶναι σίγουρα µε πολύ 
καλό δΚΙΙΙ αν η ομάδα που τον εἶχατε 
δώσει βρίσκεται σε µεγάλη κατηγορία. 


Με τα ροἰπίδ που απομένουν αγοράστε 
και ἑναν απὀ τους παλιούς σας αμυντι- 
κούς. Επαναλάβετε αυτή την ιστορία κά- 
θε φορά πουτελειώνει η περίοδος μέχρι 
γα µαζέψετε όλη την παλιά σας ομάδα 
πίσω. Ἔτσιθα μπορέσουν οι παϊΐκτες σας 
να αποκτήσουν αρκετά ψηλό ΞΚΙΙ. Επει- 
δἠ όμως τα παιχνίδια κερδἰζονταιστο γἡ- 
πεδο και όχι στα χαρτιά (βλέπε Παναθη- 
ναϊκός - Γιουβέντους!) ας δούμε και 
µερικά κόλπα µέσα στο γήπεδο. Ὅταν 
φεύγετε στον αιφνιδιασμό κρατήστε το 
κουμπί πατηµένο και μόλις φτάσετε στο 
ημικύκλιο της μεγάλης περιοχής, και α- 
φού το παραλληλόγραμμο στο πάνω μὲ- 
ρος της οθόνης ἐχει γεμίσει προς τα α- 
ριστερἀ, αφήστε το κουμπί, Ο αντίπαλος 
τερματοφύλακας θα πέσει αποκρούο- 
ντας, η μπάλα όμως θα γυρίσει σε εσάς 
ὁπου πλέον προτης κενἠς εστίας θα αρ- 
κεστείτε στο να τη σπρὠξετε στα δίχτυα. 
Στο δεύτερο ημίχρονο θα πρέπεινα επι- 
διώκετε να βγαΐνετε σε θέση οφσάιντ ὁ- 
ταν ο τερματοφύλακας βρίσκεται σε θὲ- 
σεις αριστερότερα απὀ το κέντρο του 


τέρματος. Ἔτσι οι αντίπαλοι εκτελούν 
κόρνερ απὀ τα αριστερά οτερματοφύλα- 
κας πέφτει και οσεἰς ἡ ο προωθηµένος 
συμπαΐκτης σας µε φοβερό διαγώνιο 
σουτ στέλνετε τη μπάλα στα δΐχτυα. Δυ- 
στυχὠς αυτό το κολπάκι γίνεται µόνο στο 
δεύτερο ημίχρονο γι ᾿ αυτό φροντίστε να 
µην φορτωθείτε µε άγχος όσο το γκολ 
δεν έρχεται στη διάρκεια του Α΄ ημιχρό- 
νου. 


ΝΥΝΟΟΝΟΕΚΕΟΟΥ 

᾿Ολες οιπίστες εἶναι σχεδιασμέ- 

γες έτσι ὡστε να περιέχουν µια 
σκηνἡ στο δάσος, μία σε σπηλιά, µια στη 
θάλασσα, και µια στη χώρα των πάγων. 
΄Ὅπως και στο ΒΙ)4Υ ΒΟΥ τα χαρα- 
κτηριστικά των πιστών εἶναι προκαθορι- 
σµένα και µπορείτε κάλλιστα να χαρτο- 
γραφήσετε το παιχνίδι σημειώνοντας ε- 
πάνωσε σηµείατου χάρτη την αντίστοιχη 
τακτική σας.Το πιο χρήσιμο όπλο εἶναι 
ασφαλώς το τσεκουράἀκι µε το οποίο δἰ- 
γετε στα σαλιγκάρια, βατράχια, χταπόδια 
κτλ. και καταλαβαίνουν. Αποφύγετε το 
ῬκαίθροαΓά διότι ὅεν σταματάει και δύ- 
σκολα το χειρἰζεστε, οπωσδήποτε µα- 
ζέψτε τα μανιτάρια. Αν ανοίγοντας ἑνα 
αυγό δείτε το χάρο ναπετάἀειπάνω απ᾿ το 
κεφάλι σας, αγνοήστε τον, εἶναι µόνο για 
γρουσουζιάἀ, Πηδώντας απὀ πλατφόρμα 
σε πλατφόρμα καλάθα κάνετε ναπηδάτε 
απὀ την δεξιά άκρη τους γιατί μερικές 
φορές απέχουν αρκετά μεταξύ τους. 


4 
τ-φαδαν 


ννς 5η οι 
ἕμω ἃἙ ὃς ο 


Α( Ἵ τε. 11 ή ῥήσμονκ«« 


΄Οταν κοντά σε αυγά βρίσκονται αντίπα- 
λοι πλησιάστε το αυγό σιγἁ-σιγά ώστε να 
µη φύγει απὀ τα χέρια σας. Ακόμα κι αν 
χάσετε το τσεκούρι μπορεῖτε να τα βγά- 
λετε πέρα, µε λίγη προσοχή όμως. Μέ- 
λισσες, νυχτερίδες, σαλιγγάρια µπορείτε 
να τα υπερπηδήσετε, ενώ τα βατράχια 
στις ανώτερες πίστες πρἐπειναταπερά- 
σετε απὀ κάτω χωρίς καθυστέρηση. Ο 
γίγαντας στο τέλος κάθε πίστας θέλει 
ἑναν συνεχώς αυξανόμενο αριθμό χτυ- 
πηµάτων στο κεφάλι. Ακολουθήστε τις 
κινήσεις του, χωρίς νατον ακουµπήσετε, 
και όταν κινείται προς τα δεξιά χτυπήστε 
τον. Και πάνω απ᾿ όλα να τρώτε φρούτα 
και λαχανικά, Άπειρες ζωές επιτυγχά- 
νονται µε ΡΟΚΕ 2676,12 και το παιχνίδι 
ξανατρέχει μετά απὀ ΒΕΘΕΤ µε 9Υ5 
2112. 


οι] ΟΥ 

φ. Το μυστικό για να γίνει κάποιος 

ξεφτέριστο παιχνίδι εἶναι να έχει 

καλἠ μνήμη µιας και τα εµπόδια, οι ση- 
μαιούλες, τα άλλα ΒΙΙ4ΥΘ εμφανίζο- 
νταισε προκαθορισµένα σηµεία. Μ' αυ- 
τόν τον τρόπο περιορἰστε τα τροχαία α- 
τυχήµατα και θα δείτε ότι θα τα πάτε 
πολύ καλά. Οι μικρές πύλες µε την επι- 
γραφή "ΤΙΜΕ” δεν προσθέτουν στον τρέ- 
χοντα χρόνο, αλλά στον χρόνο που θα 
σας δοθεί για το επόμενο τµήµα της πί- 
στας. Χτυπήστε τις µπαλίτσες που ενδέὲ- 
χεται να συναντήσετε για να προστεθεί 
ΒΟΝΟΡΘ στο σκορ σας. Μαζέψτε σηµαι- 
οὖλες µε την προκαθορισμένη χρωµατι- 
κἡ σειρά γι΄ ἆλλο ἑνα ΒΟΝύΡ. Αποφύ- 
γετε τα άλματα σε υψηλή ταχύτητα γιατί 
δεν ξέρετε πού θα πέσετε κι αν δείτε 
τείχος να μπλοκάρει ολόκληροτο δρόµο, 
περάστε απὀ το πλάι του, Απειρος χρό- 
νος μπορεί να επιτευχθεί µε τα: ΡΟΚΕ 
39945,96:ΡΟΚΕ 45951 96(Δυστυχώςε- 


σείς Θα πρέπει να βρείτε τρόπο να τα 
εισάγετε µιας και το παιχνίδι δεν τρέχει 
μετά απὀ ΒΕΘΕΤ). 


ΤΕΑΝΤΟΕ 
Σχ σο Τταπίοι περιπλανιέται στους 
διαδρόμους µιας υπόγειας εξω- 


γήινης βάσης η οποία αποτελείται απὀ 8 
επίπεδα. Σε κάθε επίπεδο υπάρχει ἑνα 
τερμµατικὀ, ἑνα κιβώτιο, ἑνα ντεπόζιτο ιἰ- 
γρὠν καυσίμων και ανελκυστήρες οι ο- 
ποἰοι οδηγούν στα άλλα επίπεδα. Κάθε 
τερματικὀ μπορεί να χρησιµοποιηθεί μό- 
νο µία φορά και εκτός του ότι ανανεώνει 
το χρόνο του παιχνιδιού, δίνει ἑνα γράµ- 
µα του αλφαβήτου το οποίο αν συνδεθεί 
κατάλληλα µε αυτά των ἄλλων τερµατι- 
κὠν δίνει ἑνα παρασύνθηµα το οποἱο αν 
εισαχθεί στον κεντρικὀ υπολογιστή που 
βρίσκεται στο επίπεδο 5 δίνει ἑναν κωδι- 
κό; Ο κωδικός αυτός χρησιμοποιείται για 
την ενεργοποίηση του τηλεμεταφορέα 
στο επίπεδο 8 κιαπὀ εκείστο ΤΒΑΝΤΟΒ 
ἩΙ. Κάθε κιβώτιο περιέχει ένα χρήσιμο ἡ 
ὀχιαντικείμενο που µπορεί να εἶναι χρό - 
γος, ενέργεια, καύσιμα, ασπίδα, διαβατή- 
ριο για τη χρησιμοποίηση του κεντρικού 
υπολογιστή ἡ και ωρολογιακή βόμβα. Αν 
σας τύχει βόμβα κατεβείτε στο επόμενο 
επίπεδο ὁπου θα βρείτε ἑνα κατσαβίδι 
καιξεµπερδέψατε. Ταντεπόζιτα βρίσκο- 
νται για να τροφοδοτούν το φλογοβόλο 
σας το οποίο θᾳ «απολυμαίνει» τους δια- 
δρόμους. Για να βγάλετε σε πέρας την 
αποστολή σας εἰναι χρήσιμη η χαρτογρά- 
Φηση του παιχνιδιού όπου θα σημµειώνε- 
τε τις σχετικὲς θέσεις τερματικών, α- 
σανσἑρ κλπ. οι οποίες δεν αλλάζουν πο- 
τὲ, Πρέπει επίσης να µάθετε να αντιµε- 
τωπίζετε τους εχθρούς χάνοντας ὁσοτο 
δυνατό πιο λίγη ενέργεια. Επίσης τα κι- 
βώτια στα διάφορα επίπεδα δεν έχουν 
όλα τα ἰδια αντικείμενα. Στο πρώτο κιβώ- 


τιο συνήθως θα βρείτε ἡ ενέργεια ἡ δια- 
Βατήριο ἡ καύσιμα, στο τρίτο ἡ χρὀνο ἡ 
ενέργεια ενὼ βόμβα Θα βρεῖτε απὀ το 
πέμπτο επίπεδο και κάτω. Ταπαρασυνθή- 
ματα στο παιχνίδι εἶναι τα εξἠς: ΚΕΜΕ- 
ΘΤΟΝ, «ΟΥΦΤΙΟΚ, 3ΔΡΕΟΤΒύΜ, 
ΘΟΕΤΗΑΒΕ, ΚΕΥΒΟΑΒΟΌ, ΟΟΜ- 
ΡύΤΕΒ, ΟΑΘΘΕΤΤΕ, 951ΙΝΟΙΑΙΒ, 
ΘΒΑΡΗΙΟ5, ΗΑΒΩΝΑΒΕ, ΤΕΗΜΙ- 
ΝΑΙ, ΡΑΘΘΦΙΝΟΒΟ. Αν θέλετε να βαθ- 
µολογηθείτε µε 10096 φροντίστε να ιµά- 
ξετε όλα τα κιβώτια. Αν πάλισας ενδιαφέ- 
ρεινα κλέψετε, εισάγετε στο παιχνίδιτο 
ΡΟΚΕ 6571,12 που θα σας κάνει άτρωτο. 


ΖΥΝΑΡΣ 
271. εδό πια έχουμε να κάνουµε µε 
ὲἑνα απὀ τα καλύτερα διαστηµικἀ 
που εμφανίστηκαν ποτέ σε οικιακό υπο- 
λογιστή. Το Ζγπαρς τα έχει όλα άψογα 
γραφικά, ρευστότατη κίνηση, καταπλη- 


κτικὀ ἠχο και προ πάντων εθιστικότητα 
µε συνεχώς αυξανόμενο βαθμὸ δυσκο- 


λίας. Ακολουθεἰτα πρότυπατου Ναπιθς- 
δἱς καιµας φέρνεισε άλλη διάσταση µιας 
και ξεπερνάει κατά πολύ τον πρὀγονό 
του. Ἐχει συνολικά 12 πίστες και μετά το 
τέλος της Ί2ης ξαναγυρίζει στην δη, µε 
ἀλλαλόγιατις τέσσερις πρώτες µια φορά 
µόνο θα τις δείτε. Το μεγάλο πλεονέ- 
κτημά σας εἶναι ὁτιτο σκάφος υπακούει 
τυφλά στις διαταγὲς σας και ο έλεγχος 
συγκρούσεων εἶναι αρκετά γενναιόδω- 
ρος. Διαλέξτε µε προσοχή τα επιπλέον 
όπλα. Όχι παραπάνω απὀ δύο µονάδες 
ταχύτητας, γιατί δεν θα εἶστε σε θέση να 
ελέγξετε το σκάφος σας πια. Μαζέψτε 
πολλές μονάδες πυροβολικού. Οι πύ- 
ραυλοιπου φέρνουν κύκλο γύρω απὀ το 
στόλο εἶναι καλό εφόδιο και οι πύραυλοι 
που βρίσκουν αµέσως το στὀχοτους ακό- 
μα καλύτερο. Ὅταν έρθει η ὦρα της α- 
ναµέτρησης µε το αρχηγικό πλοίο των 
εχθρών φροντίστε να έχετε ἑνα απὀ τα 
τελευταία αλλιώς τα πράγματα εἶναι πολύ 
σκούρα. Οι πύραυλοι αέἑρος-εδάφους 
εἶναι ἑνα άριστο όπλο ενάντιαστις άτιμες 
βάσεις που σας πετροβολούν. Προσπαθή- 
στε να χτυπήσετε τους αντιπάλους απὀ 
μακριά, ώστε να έχετε μεγαλύτερο πεδίο 
ελιγμών. Αν τώρα θελήσετε άπειρα σκά- 
φη, δώστε:ΡΟΚΕ 47106,12.Ανθέλετενα 
δείτε εὖκολα και τις επόμενες πίστες, 
δώστε:ΡΟΚΕ 47106,76:ΡΟΚΕΑ7ΊΙΟ7,31 
ΙΡΟΚΕΔΤΊ08,184.Το παιχνίδιξαναρχίζει 
µε 9Υ5 32768. 


ΗΥΡΤΕΕΙΑ 
Βοήθεια! Κάποιοι πολύ κακοἰ τύ- 
ποι έφεραν ἑνα προϊστορικό τὲ- 

ρας στην αρχαία ελληνική, τη μεσαιωνική 
εποχἡ και στο άµεσο μέλλον µε σκοπὀ 
την καταστροφἡ της ανθρωπότητας. Σἰ- 
γουρα τα έχουμε ξανακούσει όλα αυτά, 
όμως στο Ηγρσίετία η ιστοριούλα δένει 
απόλυτα µε το παιχνίδι, το οποίο εἶναι 


πολὺ διασκεδαστικὀ αλλά δύσκολο. 
Τρεις εἶναι όλες όλες οιπίστες αλλά µη 
νομίζετε ότιθα το τελειώσετε σε µία μό- 
νο μἐρα. Σηµαντικὀ ρόλο στο παιχνίδι 
παίζουν τα επιπλέον ὁπλαπου µπορεί ν᾿ 
αποκτήσει ο ἡρωάς µας. Αρχικά έχει μόὸ- 
νο την αστραφτερή ματιά για να αμυνθεί, 
αλλά αυτή δυστυχώς δρα µόνο απὀ κο- 
ντινἠ απὀσταση κι ἐτσι καλάθα κάνετε να 
αποκτήσετε βέλη ενέργειας. Μαζέψτε 
τα άστρα και τα λεμόνια που κρύβουν οι 
προτομές και οι δαΐμονες της πρώτης 
πίστας. Μαζεύοντας όλατα ἄστρα εμφα- 
νίζεται το τέρας και φροντίστε να έχετε 
μαζέψει προηγμένα ὁόπλα καθώς και 
φτερά για να το αντιμετωπίσετε. Η ενἑρ- 
γεια του τέρατος φαΐνεται στην στρογ- 
γυλἠ εικονίτσα στο επἀνω µέρος της οθό- 
νης. Στη μεσαιωνική εποχἡ καθαρίστε 
τους τοξότες για να πάρετε τα άστρα και 
τα λεμόνια, Ενώ στην 3η καιπιο δύσκολη 
πίστα τα αντικείµενα αυτά εἶναι κρυμμέ- 
να µέσα σε δορυφορικά πιάτα. Μερικά 
βρίσκονται τόσο ψηλά, στο θα χρεια- 
στείτε φτερά για να τα φτάσετε. Γι αυτό 
προσοχή στην επιλογή των όπλων και 
χρησιμοποιήστε τα φτερά µόνο για την 
ανάβαση και κατάβαση απὀ τις δορυφο- 
ρικὲς κεραἰες. Αν παρ᾽ όλα αυτάπιστεύ- 
ετε ότι το παιχνίδι παραείναι δύσκολο, ε 
τότε τι να κάνουμε, κάντε ΒΕΘΕΤ κάι 
δώστε ΡΟΚΕ 37688,96 : 9Υ5 2056. 


Ι ΝΙΝΥΙΤΕΟ 


έλα 0ἱσᾳη, Υ{ποζπέοςῇι) 
Κάποια καρέκλα κοντά στην εἷ- 
σοδο εἶναι άχρηστη καιθέλεισπά- 
σιµο! Το φάντασματης...κυρίας στις σκά- 
λες εξαφανίζεται µε κάποιο ειδικό υγρό 
του πάνω ορόφου. Οι μικρές αράχνες 
φοβίζουν κάποιο φάντασμα. Για να πιά- 
σετε µία, φροντίστε να απλώσετε το εἰδι- 
κὀ σπρέυ στα κάγκελα που ..βολτάρει! 
Κάποια κούκλα και κάποιο άγαλμα μιλά- 
νε, αν τους πείτε τις κατάλληλες κουβέ - 
ντες...Ἐνα κομμάτι κέηκ εἶναι αυτό που 
ψάχνει ο πεινασµένος διαβολάκος. Τα 
σκυλιά χρειάζονται να τους δείξετε τη 
μαγική σας δύναμη για να φρονιμέψουν. 
Τοναπροσφἑρεις λουλούδια σε μνημείο 
αγνώστων, εἶναι ιδιαϊτερα ευγενική χει- 
ρονομἰα! Τα ζωάκια εἶναι επικίνδυνα έξω 
απὀ τα κλουβιάτους. Κάποια φυτά, αν τα 
ποτίσετε, κάνουν καρπούς, χρήσιµους 
στο Μαφϊκίθιΐωπι. Ο δράκουλας χρειά- 
ζεται βαθύ πηγάδι για να ηρεμήσει. 
Και για να µη σας τα πούμε όλα και 
μετά γκρινιάζετε, ἑνα ακόµα Πρ: όταν 
επιτέλους βρείτε τον πολυαγαπηµένο 
σας αδελφό (και αφού προηγουμένως 
κοντέψατε να πνιγείτε), χρειάζεστε ἑνα 
κομμάτι «Τίμιο ξύλο», ἡ κάτι εξίσου ιερό! 


ΤΟΥ ΒΑΣΙΛΗ 
ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟΥ 


Αν τα καταφέρετε, θα γίνετε πτυχιούχοι 
του "ΟΝΙΝΝΙΤΕΟ υΝΙΝΕΒΘΙΤΥΟΕΑΡΌ- 
ΝΕΝΤώΒΕΡ” 


τΤΕΕΕΚΑΝΙΕ Χ 
έλέπγ 7) 


΄Όπως ἴσως ξέρετε, πατώντας το 
«Τ», στο παιχνίδι εμφανίζεται ἑ- 
νασυννεφάκιπου σας δεἰχνειτιχρειάδε- 
στε για να περάσετε κάποια δυσκολία ἡ 


κάποιο εμπόδιο, ὀχι όμως πάντα. Έτσι, 


τα φιδια περνιούνται µόνο µε το φλάου- 
το, που θα το βρείτε ακριβώς δεξιά απὀ 
την αρχικἡ οθόνη: πάρτε τη σκούπα, αφἠ- 
στε τη (µε το «9»), περάστε δεξιά, πάρτε 
το φλάουτο, γυρίστε πίσω και ...καβαλή- 
στε τη σκούπα για ένα ταξίδι στα σύννε- 
φα. Μαζέψτε τα όλα απὀ τα σύννεφα 
προσέχοντας να µην αφήσετε σηµείο 


που να µην πάτε, πηδήξτε στο δεξί σύὐν- 


νεφο μετά και ακόµα δεξιότερα(και γρή- 
γορσ), για να πέσετε (µε την ομπρέλα) 
κάτω. Γυρίστε αριστερἁ και κατεβείτε 
στο πηγάδι, πηγαΐνοντας πρώτα στο αρι- 
στερό του µέρος για να πάρετε το ὁπλο 
και μετά δεξιά, πατώντας «Τ», στην οθό- 
νη µε το γκρεμό. Περνώντας απὀ εκεί, 
και λἰγο πιο κάτω, θα βρείτε το φυσερό, 
Σημειώστε ότι το αερόστατο, που συνα- 
ντήσατε πριν µπείτε στο πηγάδι, πετάει 
μόνο µε το φυσερό και όχι µε τον πάπυ- 
ρο,πουσας δεἰχνειτο παιχνίδι, πατώντας 
«Τ». 


το ῦτ ΟνινΕ 
(4151, Απ 7) 
Το πόσες φορές θα τρακάρετε 
πριν το ἄΑΜΕ ΟΝΕΒ, εξαρτάται 
απὀ το πόσα λεφτά έχετε για να πληρώ- 
νετε ζημιές: 
φτηνό αμάξιξ πολλές ζημιές 
και ακριβός λίγες. 

Προτιµήστε όμως ΕΕΒΒΑΒΗΙ ἡ ΙΑΜ- 
ΒΟΒΑΙΝΙ, που εἶναι γρήγορα και έχουν 
καλή επιτάχυνση. Αυτό γιατίταπεριπολι- 
κά πάνω µε 120 πιρῃ το πολύ και µε ἑνα 
γρήγορο αυτοκίνητο µπορείτε εὐκολανα 
«πιάσετε» 160 πιρῃ καινατους ξεφύγε- 
τε. Το σύστημα αντι-ραντάρ, πάνω αρι- 
στερἆ,θασας ειδοποιήσει ἐγκαιραγιατο 
κυνηγητὀ. Αν τα χάσετε απὀ τον καθρὲ- 
φτη σας, έχουν χαθεί οριστικά και µπο- 
ρείτε να «κόψετε», αν θέλετε. 

Με αυτά τα αυτοκίνητα πρέπει να εἷ- 


στε λίγο προσεκτικοί στις στροφές, γιατὶ 
αναπτύσσουν μεγάλες ταχύτητες και οἱ 
στροφές δεν αστειεύονται, δεν έχετε δε 
και πολλά περιθώρια για συγκρούσεις. 
Τις δύο πρώτες πίστες φροντίστε να τις 
περάσετε «φουλ γκάζι» για ένα καλό 
5860/68. Είναι εὐκολο, αρκεί να εἶστε λίγο 
προσεκτικοὶ. Μην πατάτε φρένο στις 
στροφές, γιατί θα βγείτε απὀ το δρόµο. 
Πατώντας γκάζι, αντίθετα, θα πάτε καλύ- 
τερα και γρηγορότερα. 
Συμφέἑρειπερισσότερο µια σύγκρουση 
απὀ µια κλήση ἡ απὀ σπάσιµο του κινητή - 
ρα µε υπερβολικές στροφές (π.χ. σε ἑνα 
«κατέβασμα»). Αν πάλι δεν τα πάτε καλά, 
ο γνωστός αρχισυντάκτης χρησιμοποιεί 
(και νομίζει ότι δεν το ξέρουμε εμείς) το 
εξής Πρ: έφτιαξε ἑνα χάρτη µε τις στρο- 
φὲς και την «κίνηση» του δρόμου. Τα 
αυτοκίνητα και οι στροφές εἶναι πάντα 
στην ἴδια θέση, οπότε µιµηθείτε τον! 


ΡΗΑΝΤΑΘΙΕ ΤΙ 


έλα 97) 
-. Αν δε σας έφτασε η λύση που 
εἶχαμε δημοσιεύσεισε προηγού- 
μενο τεύχος ἡ, απλά, πεθαίνουν .. συχνά 
οι ἡρωές σας, τότε προσέξτε: διαλέξτε 
απὀ τα γπάοπι ἑνα ἰΠίεί (οι καλύτεροι 
κλέφτες εἰναιτα δργ/{85 καιτα ρἰχθίς) µε 


ν » | 
ϐ 8. αν 


μο ς 5 |. 


ἀθχίθγ!ίγ 20 ἡ 21 (προσπαθήστε αρκετά) 
και ἑναν ΠᾳΠίθι (οι καλύτεροι εἶναι οι 
γίγαντες - ἴΓοΙ!ς) µε 5ίγθπαἴη 20. Σκοπὸς 
σαςνατους «προπονήσετε» γερά. Γιανα 
γίνει αυτό, αφήστε τους για λίγο στο «ρά- 
φι» και πάρτε αρκετά ϱἰνθη-ινίζαΓά5 και 
θἰνθη-ρ/ίθ5ί5. Διαλέξτε ἑξι οἰνθη και 
Βγείτε έξω µέχρινα σκοτωθείτε όλοι. Κἁ- 
ποιους θα κάνει υπάθθ8ά ο διάβολος - αν 
ὀχι ξανακάντε τα ἴδια µέχρι να έχετε δύο 
νζ8Γά5 και δύο ργϊθ8ί5, υπάθαά. Τώρα 
µάθετέτους 8ρθ/ἱ5. Μπορούν να μάθουν 
πολλά, αλλά µας ενδιαφέρουν τα ᾖαπιθ- 
Ροἱ! και ἠγθίαδΗ για τους νζαΓάς και τα 
ΓθδυΓΓθο!ίίοπ και ἨὨθαίίπα για: τους 
Ρρήε5δί5. Αφού τα μάθουν καλά, πάρτε αυ- 
τοὺς τους τὲσσερις και τους δύο που 


εἶναι για «προπόνηση» και βγείτε ἑξω. 
Μαζέψτε αρκετό οχρο/ίοποθ (ρίξτε λίγα 
5ρθ//5 καιλἰγο ξύλο, δηλαδή!) και γυρίστε 
πίσω «μοιράζοντας» το οχρβ/ῄίθποθ 
στους δύο θνητούς σας - δίνοντας 3 σ᾿ 
αυτούς και Ί στους υπάθαά. Κάντε αρ- 
κετὲς φορές το ἴδιο, μέχρι να ανέβουν 
τουλάχιστον 5 επίπεδα - αυτό για να µην 
τους κάνει υπάθθΒά ο διάβολος αν πεθά- 
νουν, αλλά οπλώς να τους ανασταϊνει. 
Συνεχίζοντας, κάντε το ἴδιο (αφήνοντας 
τους προπονηµένους στο «ράφι») για ἑ- 
να ὄνναγνθη-{/ᾳΠΙ6Γ και ἑνα εἰνεπ-ργίθςί 
και πάλι το ἰδιο, για ἑνα θἰνθη-ννίζ8Γά και 
ἑνα εἰνεη-ργίθδί. Το κόλπο εἴναινατους 
«προπονείτε» ανά δύο, έχοντας μαζί κά- 
ποιους υπάθθά ΜἰζαΓά5, που ξέρουν κα- 
λά 8ρθ81ἱ5, γιανα µην σας πεθάνουν γρή- 
γορα. Μπορείτε ἑτσινα φτιάξετε ἑναγε- 
ρὁ ἵθαπιπου δεν θα φοβάταιναβγειµόνο 
του ἑξω! (Τάδε έφη αρχισυντάκτης γνω- 
στός! Οι υπόλοιποι παϊζαμε µε... κσκαλι- 
σµένο» 98πῃε - αναμεϊΐνατε επέµβαση!). 

Στο τέλος θα γίνετε ΘΙΡΕΒΗΕΒΟΡ 
αν σκοτώσετε τον ΝΙΟΑΕΝΟΕ, ἡ 
ΌΑΒΗΚΙ ΟΒΡΌΒ, αν σκοτώσετετοι ΟΒΟΌ 
ΝΟΟΟΙ 


ΗΗττε η ικεν 
οΟττος τω της 
«ΣΑΕ ΑΧ Υ 
(βδεαγί ο, ἡ{ποπίος) 

΄Εχετε διαβάσειτοβιβλἰο, ἧτου- 
λάχιστον την ελληνική (και οµο- 
λογουμένως πολύ καλή) μετάφρασή του 
(Γυρίστε το Γαλαξία µε Ωτοστόπ); Αν ναι, 
τότε τα {ἱρ8 θα σας φανούν λίγα. Αν όχι, 
χάνετε για δύο λόγους: πρὠτα γιατί εἶναι 
ἑνα υπἐροχοβιβλἰο καιέπειτα γιατί χρειά- 
ζεστε πολλά {4ρ8 για να κάνετε οποιοδή- 
ποτε σωστό βήμα! Να µερικά γιανα αρχἰ- 
σετε σωστά το ΒάνεπίωΓε: 
Πριν απ᾿ όλα, ανάψτε το φως! Βγείτε 


απὀτο κρεβάτι, φορέστε το σακάκισας, 
πιείτε την ασπιρίνη που θα βρείτε στην 
τσέπη του και βγείτε έξω, παίρνοντας τα 
πάντα μαζὶ σας (ακόµη και την αλληλο- 
γραφία). Ξαπλώστε μπροστά στη µπουλ- 
ντόζα. Κάντε διάφορα(ΝΑΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
κλπ') μέχρι να περάσει ο φίλος σας ο 
ΕΟΒΌ. Μην πάρετε την πετσέτα, αλλά 
περιμένετε να ξαναγυρίσει καιτότε πάρ- 
τε την και πηγαίνετε στο μπαράκι. Πάρτε 
ἑνα σάντουιτς και πιείτε τρεις μπύρες - 
οὐτελιγότερες, οὗτε περισσότερες. Πη- 
γαίΐνετε ανατολικά, φτάστε στο σπίτι και 
περιμένετε μέχρι να πετάξει κάτι ο 
ΕΟΒΡ. Πάρτε το και.. ρ:θ55 4{θθη 
Ὀμωτίοπ! Μπορείτε να φάτε φυστίκια ᾱ- 
φοβα. 


Αυτά, όμως, εἶναι αρκετά για µια καλἠ 
αρχή, μαζί µε τη γνωστή σε όλους τους 
ΒάνοπίυΓθις συμβουλή: Σώζετε συχνά 
το παιχνίδι. 


ΜΟΕΒΙΙΓ5 


έδέαγ ΣΤ) 
Το καλύτερο {ἱρ εἰναινα..περιµέ- 
γετε την επέμβαση που θα ἑ- 
Χουμε σύντομα, αλλά αν εἶστε ανυπόµο- 
νοι, ορἰστε: 


Μετά απὀ αρκετή προπόνηση, θα κα- 
ταφέρετε να έχετε τους καλούς σας σε 
επίπεδο "ΒΕΑΟΥ”, ώστε να μπορούν να 
αρχίσουν περιπέτεια στη γη. Ο καθένας 
κάνει το δικό του «παιχνίδι», που δεν ε- 
πηρεάζεικαιδεν εξαρτάται καθόλου απὀ 
τους υπόλοιπους. 

Μαζεύετε όλα τα οΠθδί και προσπα- 
θείτε να τα ανοίξετε, γιατί έχουν (μερικά 
απὀ αυτά) χρήσιµους χάρτες. Σκοτώστε 
Ὅσπον ονεή]οτά! Με πολλή προσοχή θα τα 
καταφέρετε. Πάρτε το σπαθἰ του και µε- 
τά, κάθε... σφαλιάρα που θα ρίχνετε µε το 


σπαθί, θα «κοστίζει» 200-250 πόντους 
στον εχθρὀ σας! απ. 

Για να σκοτώσετε τους καλόγερους 
(πιοηΚκ) στις εκκλησἰες - εἶναι δύο -ϕρο- 
ντίστε να τους έχετε ρἰξει κάνα-δυό α- 
στρἀκια και κάνα -δυό ἤΙγθῦΒΙ8-το 8ρθ!! 
στα δεξιά, που εμφανίζεται µόνο µέσασε 
εκκλησία -για να μειώσετε τα Πίῖ-ροίπίς 
τους, γιατί εἶναι πολύ προπονηµένοι - 
μαύρη ζώνη έως επτά απ! 

Ανεβαίνετε σε όλους τους φάρους 
(1ον/θΓβ), ακόµα κι αν τις πρὠτες δύο- 
τρεις φορὲς κληθούν οι φρουροί και 
χρειαστεὶ μάχη. Θα δείτε ενδιαφέροντα 
πράγματα απὀ κει! 


Επισκεφτείτε αρκετὲς φορές τον φά- 
ρο του αστρολὀγου καιτους δύο «φυλα- 
κισµένους» γέροντες (που θα βρείτεστο 
κάστρο) και μάλιστα µε γυμνά χέρια. Ἑ- 
χουν πολλά να πουν! Μιλάτε συχνά µε 
όλους τους μη-εχθρούς. Βοηθάνε! 


Για να περάσετε προς τον πύργο του 
αστρολόγου καιπρος τη δεύτερη εκκλη- 
σία, το µόνο σηµείο που αυτό εἶναι δυνα- 
τό, εἶναι λίγο δεξιά απὀ την πρώτη εκ- 
κλησία που Θα βρείτε και νότια, περίπου 
στο κέντρο του κάστρου. Το πολύ ξύλο 
δίνει και πολλά ...ογάθις! 


Σηµαδέψτε τις πηγὲς. Ὅταν... παρα- 
ζεσταθείτε, πηγαϊΐνετε εκεὶ και δώστε 
ΕΤ... Τα υπόγεια κρύβουν πολλά! 


